2. Gyakorlat

Célkitluzések:
e Eldgazasok
e |ogikai tipus / operatorok
e Feltételes operator
e TObbszords elagazas - switch

Mintafeladatok:

1.

Paros szdm tesztelése

#include <stdio.h>
int main() {

int testInteger;

scanf ("%d", &testInteger);
if (testInteger $ 2 == 0)
{

printf ("The number %d is even.", testlInteger);

} else

{

printf ("The number %d is odd.", testInteger);

}

return 0;

2. Masodfoku egyenlet megoldasa (egymasba agyazott if-else szerkezet)

#include <stdio.h>
#include <math.h>

int main () {

double a, b, ¢, deter, rootl, root2, rlans, imgans;
printf ("Enter the values for a, b and ¢ \n");
scanf ("%$1f %$1f %$1f", &a, &b, &c);

deter = b * b -4 * a * c;
if (deter > 0) {

rootl = (-b + sqgrt(deter)) / (2 * a);

root2 = (-b - sqgrt(deter)) / (2 * a);

printf ("rootl = %.21f and root2 = %.21f", rootl,
} else if (deter == 0) {

rootl = root2 = -b / (2 * a);

printf ("rootl = root2 = %.21f;", rootl);
} else {

root2);

printf ("The equation hasn’t got real solutions.");

}
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return 0O;

3. Két szdm kozul a kisebbik kiiratasa

#include <stdio.h>

int main() {
int a = 10, b
c = (a<b) ?
printf ("%d", c
return 0;

Kitlzott feladatok:

1. (*) irj programot, amely beolvas 5 valés szdmot a bemenet.txt allomanybdl, és
kiirja a kimenet.txt allomanyba, hogy hany volt kézottik pozitiv és hany
negativ.

2. (*) Irj programot, amely beolvas a billentylizetrél 5 egész szamot, és kiir a
képerny6re egy megfelel6 Uzenetet aszerint, hogy volt-e kdztuk negativ
paratlan.

3. (*) Adott egy tetszbleges pont a koordinataival. Hatarozzuk meg, hogy melyik
siknegyedben van!

4. (*)Hatarozzuk meg harom tetsz6leges szam maximumat, majd minimumat!

5. (**) Tanulmanyozd az alabbi programrészletet!

#include <stdio.h>
int main() {
int language = 10;
switch (language)
{
case 1:
printf ("C#\n");
break;
case 2:
printf ("C\n");
break;
case 3:
printf ("C++\n") ;
break;
default:
printf ("Other programming language\n");
}

return 0;}



6. (**) Feltételes operatort hasznalva, adjal Ossze két tortet, majd ird ki az
eredményt két tizedesnyi pontossaggal.

7. (**) Olvass be a billentylizetrdl 2 természetes szamot majd a koztik Iévé
mUveletet (+, -, *, /, 2). ird ki a mUvelet eredményét. A mdvelet
eldontéséhez hasznald a switch utasitast.

8. (**) irj programot, amely beolvas két pozitiv egész szamot (A és B), majd kiirja
azAszam felbontdsat "a=x*B+y" formadaban, aholx akét szam
hanyadosat, v pedig a maradékat jeldli.

9. (***) Generdljunk hét darab 1-10 kozé es6 véletlen szamot. A program
ezutan mondja meg hanyszor volt 4 a generalt érték!

10.(***) {rj programot, mely megadja a lehet8séget a felhasznalénak, hogy a
Feladatok menusorbdl valaszthasson egyet, megadva a feladat sorszamat

(kovesd az alabbi modellt):

A kovetkezo feladatok kozul valaszthatsz:
1. Feladat
2. Feladat
3. Feladat
4. Feladat
5. Kilepes
Add meg a kivalasztott feladat szamat: 1




11.(****) Készits programot, amely beolvassa egy kiranduldson résztvevék
szamat majd elddnti, hogy a haromféle kedvezménybdl melyiket kell igénybe

venni, hogy a lehet§ legkevesebbe keruljon a szallas! Kedvezmények:

Csoportos kedvezmény Intézményi kedvezmény Diakkedvezmény
e 10 f8 alatt 0 %; e 5 f6 alatt 0 %; egyénileg is jar,
e 10-19 f6 esetén 5 %; e 5-11f6 esetén 16 mértéke 10 %

e 20-29 f6 esetén 8 %; ingyen szallashoz jut;

e 30-40 f6 esetén 12 %; e 12-19f6 esetén 2 f8

e 40 f6 felett 14 % ingyenes,

e 20-28 f6 esetén 3 f6
ingyenes;

e 29-40 f6 esetén 4 f6,

e 40 f6 felett 5 f6 kap

ingyenes szallast

12.(****) Adott egy n cm (n>1 egész szam) oldalhosszusagu fehér szind jaték
kocka, melyet kedvenc szinl festékinbe martunk, majd 1 cm élU kiskockakra
felflrészeljuk. Hany kis kocka lesz, amelynek:

- pontosan egy oldallapja lett szines?
- pontosan két oldallapja lett szines?
- pontosan 3 lapja lett szines?

- minden lapja fehér maradt?



Tovabbi példafeladatok: itt

Tovabbi gyakorlé feladatok:

1. (*) Kérj be billentylizetrél egy pontszamot, majd mondd meg, hogy ehhez
hanyas érdemjegy tartozik! Maximalis pontszam 100, 91-100 jeles(5), 81-90
jO(4), 66-80 kozepes (3), 50-65 elégséges(2), 50 alatt elégtelen(1)!

2. (*)ird at az alabbi programsorokat switch szerkezetdre!

if( betu == 'X' )
s = 0;
else if ( betu == '2"' )
jelzo = 1;

else if( betu == 'A' )
s = 1;

else

printf ("Ismeretlen betd -->%c\n", betu );

3. (*) Irj programot, amely beolvas egy karaktert és ha a karakter nagybetd,
akkor adja vissza a kisbetlis megfelel§jét.

4. (*) irj egy olyan programot, mely egy valds, egy egész és egy karakter tipusy
valtozét hoz létre, kezdSértéket nem tartalmaz egyik sem. irasd ki az
értékuket!

5. (*) Adott az aldbbi példa az dsszes alaptipusu valtozéra. Mi lesz a kovetkezd

program eredménye?

#include <stdio.h>
int main ()

{

int sum;

float money;

char betu;

double dupla,pi;

sum = 10;
money = 2.21;
betu = 'A';

pi = 2.01E6;

printf ("sum = %d\n", sum );
printf ("money = %£f\n", money );
printf ("betu = %c\n", betu );
printf ("dupla = %e\n", dupla );
}
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6. (**) A kdvetkez6é matematikai kifejezéseket ird at C kifejezésekre, majd ird ki

az értékuket (x-t a és y fuggvényében, majd a-t x és y fuggvényében).
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7. (****) [rj programot, amely bekéri két pont koordinatait, majd kiszdmolja
azok tavolsagat. Tedd szinekkel érdekesebbé a konzol kimenetét!

8. (*****) Készits programot, amelyik kdédolni illetve dekddolni képes egy
szovegfajlt. A kédolas torténjen Ugy, hogy minden betl helyett az ABC-ben
kovetkez§ szerepeljen: a->b, b->c, .. z->a; a nagybetlk és a szamok

hasonldan. A tobbi karakter maradjon valtozatlanul.



