9. Gyakorlat

Célkitlizések:

e Pointerek

e Dinamikus helyfoglalas: malloc, calloc, free, realloc

e (sort
Mintafeladatok:

1. irjunk programot, amely kiirja egy természetes szamot tartalmazé valtozé
cimét és értékét.
unsigned int number;
printf ("Enter a number:");
scanf ("$ui", &number);

printf ("The reference of the number is: %i\n", &number);

printf ("The value of the number is: %i\n", number);

2. Foglaljunk le egy egész szamokat tartalmazé egydimenzios tombaot
dinamikusan, toltsuk fel véletlenszerl értékekkel, irjuk ki azokat, majd

szabaditsuk fel a memoriat.

//deklardcic
unsigned int n;
int *items;
//beolvasas
printf ("Enter the number of items:");
scanf ("Sui", &n);
//dinamikus helyfoglalds
items = calloc(n, sizeof (int)):;
//items = malloc(n * sizeof(int));
//helyfoglalds ellendrzése
if(!items) {
printf ("Error when allocating memory!\n");
exit (-1);
}
//véletlen szam generdlas

srand (time (0)) ;


https://en.cppreference.com/w/c/memory/malloc
https://en.cppreference.com/w/c/memory/calloc
https://en.cppreference.com/w/c/memory/free
https://en.cppreference.com/w/c/memory/realloc
https://www.geeksforgeeks.org/comparator-function-of-qsort-in-c/

for (int 1 = 0; i < n; ++1i) {

items[i] = rand() % 100;
}
//kiiratds
printf ("The generated numbers are: ");
for (int 1 = 0; 1 < n; ++1i) {

printf ("%$i ", items[i]);
}
//felszabaditds

free (items) ;

Foglaljunk le egy valds szamokat tartalmazo kétdimenzios tombot
dinamikusan, olvassuk be a tartalmat allomanybdl|, irjuk ki a matrixot a

képernyore, majd szabaditsuk fel a memdriat.

//deklardcid
unsigned int rows, cols;
float **items;
//fadjl megnyitds és ellendrzés
if (!freopen ("input.txt", "r", stdin)) {
printf ("Error when opening file!\n");
exit (1) ;
}
//beolvasds és dinamikus helyfoglaldas
scanf ("%ui", &rows);
scanf ("%ui", &cols);
items = (float**)calloc(rows, sizeof (float*));
//items = (float**)malloc (rows * sizeof (float*));
if(litems) {
printf ("Error when allocating memory!\n") ;
exit (-1);
}
for (int i = 0; 1 < rows; ++i) {
items[i] = (float*)calloc(cols, sizeof (float));
//items[1i] = (float*)malloc(cols * sizeof (float));;
if(litems[i]) {
printf ("Error when allocating memory!\n");

exit (-1);



for (int 1 = 0; 1 < rows; ++1) {
for (int j = 0; J < cols; ++3) {

scanf ("$f", &items[i][]]);

for (int i = 0; i < rows; ++i) {
for (int j = 0; j < cols; ++j) {
printf ("%6.2f ", items[i][]]);
}
printf ("\n");

freopen ("CON", "r", stdin);

for (int 1 = 0; 1 < rows; ++i) {
free(items[i]);

}

free(items) ;

Kitlzott feladatok:

1. (*) irj programot, amely dsszead két valés szamot pointerek segitségével.

2. (*)irj programot, amely kicserél két egész szamot pointerek segitségével.

3. (**)irj programot, amely kiszdmolja egy egész szdmokat tartalmazé
egydimenzids tdmb elemeinek 6sszegét pointerek felhasznalasaval.

4. (**)irj programot, amely kiszdmolja egy egész szdmokat tartalmazé
egydimenzids tomb elemeinek atlagat pointerek felhasznalasaval.

5. (**) irj programot, amely kiirja egy valés szdmokat tartalmazé egydimenziés
tdmb elemeit forditott sorrendben.

6. (***)irj programot, amely rendezi névekvé sorrendbe egy egydimenziés
tomb elemeit (gsort).

7. (***)irj programot, amely rendezi csékkend sorrendbe egy egydimenziés
tdmb elemeit (gsort).

8. (***) [rj programot, amely kiirja az angol ABC betdiit pointerek segitségével.



9. (***)irj programot, amely tiikrozi egy sz6 karaktereit.

10.(***) [rj programot, amely feltdlt egy kétdimenzids témbot véletlen egész
szamokkal két hatar kozott, majd kiirja a matrix tartalmat a képernydre.
Hasznalj dinamikus helyfoglalast.

11.(***) [rj programot, amely feltdlt egy kétdimenziés tdmbét dllomanybdl, majd
kiirja a matrix alsé haromszégét a képernydre. Hasznalj dinamikus
helyfoglalast.

12.(***) {rj programot, amely feltdlt egy kétdimenziés tdmbot dllomanybdl, majd
kiirja a matrix fels6 haromszogét a képernydre. Hasznalj dinamikus
helyfoglalast.

13.(***) [rj programot, amely kiszdmolja egy matrix soronkénti 6sszegeit.
Hasznalj dinamikus helyfoglalast. Az elemeket allomanybdl olvasd be.

14.(***) [rj programot, amely meghatarozza egy méatrix oszloponkénti
legnagyobb elemeit. Hasznalj dinamikus helyfoglalast. Az elemeket generald
véletlenszer(ien két adott hatar kdzott.

15.(***) [rj programot, amely kiszdmolja egy max 3X3 - as matrix
determinansanak értékét. Hasznalj dinamikus helyfoglalast.

16.(***) [rj programot, amely kiszdmolja két tetszéleges matrix szorzatat.
Ellendrizd, hogy alkalmazhato-e a szorzas muivelet a két matrixon. Hasznalj

dinamikus helyfoglalast.

Tovabbi példafeladatok: itt

Tovabbi gyakorl6 feladatok:

1. Oldj meg minden egydimenzids tdmbbel kapcsolatos feladatot dinamikus
helyfoglalas segitségével.
2. Oldj meg minden kétdimenzids tdmbbel kapcsolatos feladatot dinamikus

helyfoglalas segitségével.


https://www.programiz.com/c-programming/c-pointer-examples

