11. Gyakorlat

Célkitlizések:

e Karakterlancok
e Deklaracio, inicializalas, beolvasas
e Karakterlanc fuggvények

Mintafeladatok:
1. Deklaraljunk egy karakterlancok a sajat nevunkkel és jelenitsuk meg a
képernydn.
//deklardcidé és értékadds - 1
char name[] = "Richard Smith";

//kiiratds printf

printf ("Name: %s\n", name);

//deklardcio és értékadas - 2

char namel[] = {'R','di','c','h',"a', "', '4a"," ','s','m","14','t","h',"\0"};
//kiiratds puts

puts (namel) ;

2. Olvassuk be egy karakterlancba a teljes nevunket, majd irjuk ki a képernybére.
//deklardcid
char firstName[10], fullName[30];
//beolvasds - fehér karakterig
scanf ("%s", firstName):;
printf ("First name: %s\n", firstName);
//HASZNOS!! - 1uj sorba ugrunk
scanf ("\n");
//beolvasds - teljes sor
fgets (fullName, sizeof (fullName), stdin);
puts (fullName) ;

3. Olvassunk be billentylzetrdl két szot (pl. “Sapientia”, “EMTE"). Flzzuk az elsé
utan a masodikat egy sz6kodzzel 6sszekdtve, majd irjuk ki az eredményt a

képernydre: pl. “Sapientia EMTE"


http://programiz.com/c-programming/string-handling-functions

//deKklaracio

unsigned int maxLength = 20;

char *wordl, *word2;

lvfoalalads

wordl = (char*) calloc (maxLength, sizeof (char));
word2 = (char*) calloc(maxLength, sizeof (char));
if (!wordl || !word2) {

printf ("Error when allocating memory!\n");
exit (-1);

printf ("Enter the first word:");

scanf ("%s", wordl);

printf ("Enter the second word:");

scanf ("%$s", word2);

strcat (wordl, " ");

strcat (wordl, word2);

//kiiratds

printf ("The result is: %$s\n", wordl);

free (wordl) ;

free (word2) ;

Kitlzott feladatok:

1.

(*) irj figgvényt, amely kiszdmolja és visszatériti egy beolvasott string
hosszat: el8szor beépitett fuggvény nélkal, majd beépitett fuggvény
segitségével is oldd meg a feladatot (strlen).

(*) irj fuggvényt, amely kiirja egy paraméterként 4tadott string karaktereit
egy-egy sz6kozzel elvalasztva.

(**) [rj figgvényt, amely visszatériti egy string forditottjat (strrev).

(**) [rj figgvényt, amely elddnti egy string-rél, hogy tiikérszé-e?

(**) [rj programot, amely beolvas a billenty(izetrél egy mondatot és
megszamolja a mondatban szerepld betli karaktereket, szamjegyeket és

egyéb specialis karaktereket (isdigit, isalpha).



https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strlen.htm
https://www.javatpoint.com/reverse-a-string-in-c
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_isdigit.htm
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_isalpha.htm

6. (***){rj programot, amely rendezi egy beolvasott string karaktereit ABC
sorrendbe (gsort).

7. (**)irj fuggvényt, amely meghatarozza és visszatériti egy adott karakter
el6forduldasanak szamat egy string-ben.

8. (**)irj programot, amely ellenérzi, hogy egy string megtalalhaté-e egy
masik string-ben (strstr).

9. (**)irj figgvényt, amely megszamolja majd vissztériti egy paraméterként
atadott string-ben a maganhangzék szamat (strchr).

10.(**) irj fliggvényt, amely megszdmolja majd vissztériti egy paraméterként
atadott string-ben a massalhangzék szamat (strchr).

11.(**) [rj programot, amely egy billenty(izetré| beolvasott string minden
kisbetl karakterét nagybetiivé, és minden nagybeti karakterét kisbetilvé

alakitja (strupr, striwr).

12.(**) [rj programot, amely &sszehasonlit két beolvasott nevet, majd kiirja
ezeket ABC sorrendben a képernydre (strcmp).
13.(****) [rj programot, amely lefordit egy billenty(izetrél beolvasott string-et

madarnyelven (strcpy).

Tovabbi példafeladatok: itt

Tovabbi gyakorlé feladatok:

1. (*) Irj programot, amely kiszdmolja és kiirja egy string-ben taldlhaté 6sszes
karakter el6fordulasanak szamat.

2. (**)irj programot, amely felbont szavakra egy string-et a sz6k6zék mentén.
ird ki az igy kapott szavakat a képernyére.

3. (*)Irjunk fliggvényt, amely egy paraméterként megkapott sztringben
szokozzel feliilirja a nem betl karaktereket és visszaadja az Uj sztringet.

4. (*){rjunk logikai fiiggvényt, amely egy paraméterként megkapott szérol

eldonti, hogy maganhangzéra vagy massalhangzéra végzédik-e.


https://www.geeksforgeeks.org/c-program-sort-array-names-strings/
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strstr.htm
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strchr.htm
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strchr.htm
https://www.geeksforgeeks.org/strupr-function-in-c/
https://www.geeksforgeeks.org/strlwr-function-in-c/
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strcmp.htm
https://www.tutorialspoint.com/c_standard_library/c_function_strcpy.htm
https://www.programiz.com/c-programming/c-string-examples

5. (**) irjunk logikai fuggvényt, amely egy paraméterként megkapott angol sz6
esetén igaz értékkel tér vissza, ha a szoban nincs egymas mellett két
massalhangzé.

6. (**)irjunk eljarast, amely a paraméterként megkapott sztring elejérél és
végérol eltavolitja a sz6koz karaktereket.

7. (**) irjunk fliggvényt, amely 6sszeadja a paraméterként megkapott stringben
talalhaté szamjegyeket.

8. (**) irjunk programot, amely a billenty(izetré| angol szavakat olvas be a
végjelig, majd képernydre irja azokat a szavakat, amelyekben a
maganhangzék szama tébb, mint a massalhangzék szama.

9. (**)irjunk programot, amely angol szavakat kér be billenty(izetrg| ***
végjelig, és kiirja egy szoveges allomanyba kdzuluk azokat, amelyek
tartalmazzak a b, c, x, y karaktereket.

10.(***) Adott egy szbveges allomany, amelynek minden sora tébb angol szét
tartalmaz. irjunk eljarast, amely képernyére irja azokat a sorokat (tdbb ilyen
is lehet), amelyekben a legkevesebb sz6 van.

11.(****) Adott egy olyan széveges allomany, amelynek sorai egyetlen székdzzel
elvlasztott angol szavakat tartalmaznak. irjunk programot, amely
meghatarozza és képernydre irja a szévegben el6forduld szavak
gyakorisagat.

12.(****) Olvass be egy szdveget, mdodositsd a széveget ugy, hogy minden
masodik szonak készitsd el a tlikérképét és cseréld ki a sz6t a szévegben a
tukorképére.

13.(****) Olvass be egy szoveget, mddositsd a széveget Ugy, hogy a paratlan
sorszamu szavakat rendezd ABC szerinti csokkené sorrendbe.

14.(****) Olvass be egy szoveget, modositsd a szOveget ugy, hogy toéréld ki a 2

rre 7

karakternél hosszabb szavak k6zépsé betiijét (betiiit).



15.(****) Olvass be egy szoveget, modositsd a szoveget gy, hogy cseréld fel a
szoveg elsé szavat az utolsé szdval, a masodik sz6t az utolsé eléttivel, és
igy tovabb.

16.(****) Egy allomanybdl beolvasott string-ben az angol ABC kis- és nagybetdii,
szamok és a kdvetkezd specialis karakterek lehetnek: '(', '), '{", '}, '<', >', ' és
7. Ellendrizd, hogy a string valid-e? Akkor tekintjuk a string-et validnak, ha
minden nyit6 zardjelnek megvan a neki megfelel6 bezard zardjel par.

17.(****) Olvass be allomanybdl szavakat. Rendezd a szavakat ABC szerint
forditott sorrendbe, majd ird ki a rendezés utan a szavakat egy kimeneti
fajlba. Hasznalj gsort-ot.

18.(****) [rj programot, amely meghatarozza két 4llomanybdl beolvasott string

leghosszabb k6z6s részsztring- ének hosszat.



