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Rekurzió - ISMÉTLÉS



JEGYZET, A-függelék

{ }

Általános 
forgatókönyv 

bármely példány 
részére

A kurrens 
példány a feladat 

méretétől 
függően választ a 

rekurzív, vagy 
nem-rekurzív 

viselkedésmódok 
között.



JEGYZET, A-függelék

int szamjegy_osszeg( int n){

if (n > 9){

return n%10 + szamjegy_osszeg(n/10);

}

else {return n;}

} A talca
változó 

használata 
nem kötelező



JEGYZET, A-függelék

(                        )

{ }

Hányszor, milyen 
sorrendben 

hajtódnak végre az 
a,A,b,B,X

zónákba írt 
utasítások?



JEGYZET, A-függelék



JEGYZET, A-függelék

()



bool tartalmaz_5ost( int n){

if (n > 0){

return (n%10 == 5) || tartalmaz_5ost(n/10);

}

else {return false;}

}

bool tartalmaz_5ost( int n){

if (n > 0){

bool talca = tartalmaz_5ost(n/10);

return (n%10 == 5) || talca;

}

else {return false;}

}

bool tartalmaz_5ost( int n){

if (n > 0){

if (n%10 == 5) {return true;}

return tartalmaz_5ost(n/10);

}

else {return false;}

}

Hányszor 
hívódnak 
meg az 

n=78453 
esetben?

Hányszor 
hívódnak 
meg az 

n=78483 
esetben? Ha az első operandus IGAZ, akkor nem 

hívódik meg a függvény. MIÉRT?



int min_szamjegy( int n){

if (n > 9){

int talca = min_szamjegy(n/10);

return (n%10 < talca) ? (n%10) : (talca);

}

else {return n;}

}

int min_szamjegy( int n){

if (n > 9){

if (n%10 < min_szamjegy(n/10)){

return n%10;

}

else{

return min_szamjegy(n/10);

}

}

else {return n;}

}

Miért kifejezetten 
ajánlott, jelen 

esetben, a talca
változó használata?



TÖMBÖK



Szám-sorozat egy változóban

Adott egy n elemű számsorozat, számítsuk ki az elemek 

összegét.

int i,n,x,s=0;

scanf(“%i”, &n);

for ( i=1 ; i<=n ; ++i ){

scanf(“%i”,&x); s += x;

}

printf(“s= %i”, s);
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Szám-sorozat két változóban

Adott egy n (n>1) elemű számsorozat, ellenőrizzük, 

hogy növekvő-e.

int i,n,x,y;

scanf(“%i”, &n);

scanf(“%i”, &x); 

for ( i=2 ; i<=n ; ++i ){

scanf(“%i”, &y); 

if(y < x) {break;}

x = y;

}

if (i<=n) { printf(“NEM”); }

else { printf(“IGEN”); }
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Szám-sorozat tömb változóban

Adott egy n (n>1) elemű számsorozat, ellenőrizzük, 

hogy tükörsorozat-e.

int i,j,n,a[6];

scanf(“%i”, &n);

for ( i=0 ; i<n ; ++i ){

scanf(“%i”, &a[i]);

}

for ( i=0,j=n-1 ; i<j ; ++i,--j ){

if(a[i] != a[j]) {break;}

}

if (i<j) { printf(“NEM”); }

else { printf(“IGEN”); }
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TÖMB – típus

Definiálás:
<elemtípus> <azonosító>[<elemszám>];

Példák:
int a[100]; //elemei a[0], a[1], …, a[99]

double x[10], y, z[50]; // sizeof(x)=? 

short b[5]={11,22,33,44,55}; //b[0]=?, b[4]=?

long c[1000]={0}, d[50]={1}; //c[999]=?, d[49]=?

char s[5]={‘a’,‘b’,‘c’,‘d’,‘e’,‘f’}; //???

int w[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10}; // sizeof(w)=? 

0 1 2 . . .

elemszám – 1 

Egész 
típusú

azonosító[elemszám–1]azonosító[0]

azonosító

index–>



Számsorozat beolvasása
egydimenziós tömbbe

int main(){

freopen(“szamsor.txt”, “r”, stdin);

int n, a[100];

scanf(“%i”, &n);

for(int i = 0 ; i < n ; ++i){ // generálja i-ben az 

scanf(“%i”, &a[i]); // 0,1,…,n-1 index-sort

}

ooo

return 0;

}
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Számsorozat kiírása
egydimenziós tömbből

int main(){

ooo

for(int i = 0 ; i < n ; ++i){ 

printf(“%i ”, a[i]);

}

ooo

return 0;

}



Kétdimenziós tömbök



Mátrix beolvasása
kétdimenziós tömbbe

int main(){

freopen(“matrix.txt”, “r”, stdin);

int n, m, b[100][100];

scanf(“%i%i”, &n, &m);

for(int i = 0 ; i < n ; ++i){     // generálja (i,j)-ben az 

for(int j = 0 ; j < m ; ++j){  // (0,0),(0,1),…,(0,m-1 ),(1,0),…,(n-1,m-1)

scanf(“%i”, &b[i][j]); // indexpár-sort

}

}

ooo

return 0;

}
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Mátrix kiírása
kétdimenziós tömbből

int main(){

ooo

for(int i = 0 ; i < n ; ++i){

for(int j = 0 ; j < m ; ++j){

printf(“%i ”, b[i][j]);

}

printf(“\n”);

}

ooo

return 0;

}
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Mátrix bejárása oszloponként

int main(){

ooo

for(int j = 0 ; j < m ; ++j){

for(int i = 0 ; i < n ; ++i){

printf(“%4i”, b[i][j]);

}

printf(“\n”);

}

ooo

return 0;

}
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Mozogjunk otthonosan négyzetes mátrixokban
főátlón / alatta / felette
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Mozogjunk otthonosan négyzetes mátrixokban
mellékátlón / alatta / felette



Mozogjunk otthonosan négyzetes mátrixokban
főátlóval/mellékátlóval párhuzamos átlókon



Mozogjunk otthonosan négyzetes mátrixokban
szimmetriapontok



Mozogjunk otthonosan négyzetes mátrixokban
háromszögekben sétafikálva



Összefoglalás

• 1-dimenziós tömbök (számsorok tárolására)
– <elemtípus> <név>[<elemszám>];

• int a[100], b[1000]={0}, c[]={1,2,3};

• for(int i=0 ; i<n ; ++i){… a[i] …}

• 2-dimenziós tömbök (mátrixok tárolására)
– <elemtípus> <név>[<sorszám>][<oszlopszám>];

• long x[50][100], y[][3]={1,2,3,4,5,6};

• for(int i=0 ; i<n ; ++i){

for(int j=0 ; j<m ; ++j){

… x[i][j] …

}

}


