Informatikaoktatas
modszertana

SZEMMINARIUMI el6zetes




Erdekl6dést kelté bevezetés

* Az els6 mondataidban mondj valamit, amely
megragadja a hallgatosagod figyelmét

* A bevezetdd meghatarozhatja, hogy a diakok
mennyire fognak figyelni

* CELOK:
1. keltsd fel a hallgatdsag figyelmét

2. egyeéertelmdlen nevezd meg a témadat

3. mutasd meg, hogy miért fontos a téma a
hallgatoknak



Erdeklédést keltd bevezetés (2)

* Vicg, sztori:

— Q: Why do programmers always mix up Halloween
and Christmas? (Prog-| el6adas: 4/8 slide)

— A: Because Oct 31 == Dec 25!
* Gyakorlati érték:

— feladat, amely tudatositja a diakokban, hogy
szUkséglk van az Uj anyagra (Prog-| el6adas: 3/2-3
slide)

e TOrténet:

— pl. dinamikus programozas (1801-ben Karacsonyra,
Thomas Jefferson... Firka, 2014-15)



Az anyag logikus kifejtése

* Konnyd legyen meglatni, miként kapcsolodnak a
gondolatok egymashoz és a befejezéshez, illetve a
kit(zott célodhoz

e LEHETOSEGEK:

1. téma szerinti elrendezés

. az anyagot részekre osztod, melyek kiilon-kiilon mind a célodat
tamogatjak

2. ok és okozat

3. probléma és megoldas

. felvetsz (vagy ravezeted a diakokat) egy problémara, majd az Uj
leckét ugy talalod, mint megoldast

4. id6rendi sorrend.
Az érvelésnek oriasi meggybzbereje lehet



Az anyag logikus kifejtése (2)

e PELDAK:
1. téma szerinti elrendezés

e CIKLUSOK: for/while/do-while (melyik, mikor a
legmegfelel6bb)

2. ok és okozat

milyen el6nyei/hatranyai vannak ... példdul makroék vs.
fuggvények

3. probléma és megoldas

e kiemeled a ,sztatikus” helyfoglalas hianyossagait, majd
el6allsz a dinamikus helyfoglalas lehet6ségével

4. idorendi sorrend
. informatika torténete



Emeld ki az anyag gyakorlati értékeét!

e Segits a hallgatdoidnak felismerni, hogyan
merithetnek hasznot az anyagb?l

* Nemcsak az anyagon kell alaposan
elgondolkoznod, hanem a hallgatosagod
dsszetételén is

* Ne csak a befejezésben emlitsd meg az anyag
gyakorlati alkalmazasat, hanem tedd ezt az
egész elbadas alatt



Emeld ki az anyag gyakorlati értékét! (2)

* Hogyan merithetnek hasznot az anyagbol?

— példakon keresztll szemléltesd az anyag gyakorlati
értéket
* iskola-példak:
— 1if: készitsunk masodfoku egyenlet megoldo programot
— ciklusok: készitsiink novekvo sorrendbe rendez6 programot

* a Prog-l anyag szemléltetéséul, a Specfej tantargy
keretében, , Posztert a szobamba” projekt

— olvasas/iras miveletek (Prog-1 el6adas: 1/3-4 slide)
* Hallgatdosaghoz igazitottan!

— szakokhoz igazitott peldak:
 iskola-példak:
— ciklusok: készitsink eredé-ellenallats szamitd programot
e ,Kenéz-kalap” feladat



Hatasos befejezés

* A hallgatok gyakran a befejezésre emlékeznek a
legtovabb

* A befejezés befolyasolja, hogy milyen hatast valt
ki az egész el6adas
— ne csak szaraz dsszefoglald/ismétlés legyen

 CELOK:
1. legyen kapcsolatban a megtargyalt gondolatokkal
2. hogyan hasznosithatjak a hallottakat
3. 0szténozd a hallgatokat azaltal, amit mondasz, és

ahogyan mondod azt



Hatasos befejezés (2)

1. Legyen kapcsolatban a megtargyalt
gondolatokkal

— barmelyik Prog-l el6adas utolso slide-ja

2. Hogyan hasznosithatjak a hallottakat

— ,Mit tesznek lehet6vé a POINTERek?” (Prog-I
el6adas: 9/14 slide)

— adjatok otleteket a tébbi el6adas befejezéséhez



Pontos kijelentések

* Olyan informaciot adj at masoknak, amely
teljesen 6sszhangban van a tényekkel
— ellendrizd a statisztikai adatokat... (naprakészek-e)
— netulozz

— ne talalgass olyan részletekkel kapcsolatban,
amelyekre nem emlékszel pontosan

e VESZELYEK:
— csak elismeételsz valamit, amit hallottal
— felnagyitsz valamit
— félreolvasol valamit



Pontos kijelentések (2)

A statisztikai adatok naprakészek-e?

— LA Cminden id6k legszélesebb korben hasznalt programozasi
nyelve” (hu.wikipedia.org/wiki/C_(programozasi_nyelv))

. Programming Language Popularity, 2009. (Hozzaférés: 2009. januar
16.)

Ne talalgass!

— al[3] & *(at+t3) & *(3+ta) <& 3[a]
Csak elismételsz valamit, amit hallottal?

— 144 vs.++1: melyik gyorsabb?

Félreolvasol valamit?

— ,Olvastam, hogy informatikusként van a legnagyobb esélyed,
hogy nagy fizetésed legyen”



Pontos kijelentések (3)

Magyarorszagon munkat vallaldk atlagfizetését mutatja (2014)

Képzési teriilet Havi atlagbér (netto)

agrartudomanyi
bolcsészettudomanyi
gazdasagtudomanyok
informatika
jogi
miszaki

kdzigazgatdsi, rendészeti és
katonai

orvos- és egészségtudomany
pedagogus
sporttudomany
tarsadalomtudomany

természettudomany

164 810 - 148 600
169 260 - 154 770
222 080 - 205 650
266 780 - 246 450
179 750 -176 180
229 160 - 207 640

183 170-179 920

196 670 - 160 910
158 990 - 153 120
163 750 - 142 310
171 480 - 153 620
186 780 - 152 690



Ismétlés hangsulyozas végett

* Tobbszor is mondd el azokat a pontokat,
amelyekre szeretnéd, ha a hallgatosag emlékezne
* Nemcsak az emlékezésben segit, hanem a fé

gondolatok kiemelésében is, és abban, hogy a
nallgatok vilagosan megértsek azokat

* |Ismételj, amikor észreveszed, hogy a

nallgatosagod nehezen érti meg valamelyik
kulcsgondolatot

— Keress egy masik szemszoget/talaldst!




Ismétlés hangsulyozas végett (2)

e Tobbszor is mondd el ...
— REKURZIO:

e ,meghivja 6nmagat”; ,a rekurziv hivas feltételes kell legyen”;
,az atruhazott feladat hasonlo egyszerlbb kell legyen”; ,,az
atruhazasok lancolata kell konvergaljon a trivialis esethez”

 Amikor észreveszed, hogy nehezen értik ...

— nem értik, hogy , kell konvergaljon a trivialis esethez”:
adj ellenpéldat (a tukorszo feladatnal mi a trivialis
eset?)

— mondj szemléltetést: tltesstink fat
rekurzivan/iterativan

— jatsszatok el



Kérdezz lGigyesen!

e Belevonjak a hallgatokat a beszélgetésbe

* Ertékes visszajelzésekkel szolgalhatnak
e MIERT?
1. hogy kivancsiva tedd a hallgatokat
2. hogy segits megérteni a kijelentéseid alapjat
3. hogy RAVEZESD a hallgatdkat ...
4. hogy VELEMENYNYILVANITASRA 6szténdzz...
 Ne valaszolj minden kérdésre gyorsan, hanem
mas kérdésekkel segits a kérdést felvetbnek,
hogy elgondolkodjon a dolgon

e Il Interaktiv e-learning eszkdzok !!!



Kérdezz ligyesen! (2)

1. Hogy kivancsiva tedd a hallgatokat

— Hanyféleképpen helyezhet6 el 8 kiralyn6 egy sakktablan, hogy
ne Ussék egymast? Keressetek egy megoldast!

2. Hogy segits megérteni a kijelentéseid alapjat
— Azt mondtuk, hogy minden fopen-t, kell kovessen egy i £”
Miért?
— Azt mondtuk, hogy mindenmalloc/ calloc/
realloc-nak, kell legyen free parja” Miért?

3. Hogy RAVEZESD a hallgatdkat ...
— Mijelenik meg a képernydn?
° cout << !l'(x & (1U << 1))

4. Hogy VELEMENYNYILVANITASRA 6sztonozz...
— Az, iterativ kontra rekurziv” perben kinek az oldalan allsz?



Tanito jellegl szemléltetések

* Ha helyesen alkalmazod 6ket, gazdagitjak az
el6adasodat, és a hallgatok elméjéebe vésik a
hallottakat

 Ha nem jol élsz velUk, elterelhetik a figyelmet
az anyagrol

* Egy szemléltetbeszkoz gyakran vilagosabban
vagy maradandobban kozli a gondolatot, mint
a kimondott szo



Tanito jellegii szemléltetések (2)

* Gazdagitjak az el6adasodat, és a hallgatok
elméjébe veésik a hallottakat

— Hanyféle ,téglabdl” épitkeziink? (Prog-| el6adas: 4/2

slide)
— Fuggvények, mint forgatokonyvek (Prog-l el6adas:
5/16 slide)

— Iterativ vs. rekurziv (Prog-I el6adas: 6/6 slide) ===
— Rendezési algoritmusok vall-vallvetve:

* Egy szemléltetbeszkoz gyakran vildgosabbd};*vé gy
maradandobban >>



,An algorithm must be seen
to be believed”
Donald Knuth

L A

interaktivitas -




HUMOR

e Kutatasok feltartak, hogy a humor az agynak
nemcsak azokat a régioit serkenti, amelyek az
észlelésért és a nyelvi funkciokert feleldsek,
hanem a nucleus accumbenst is, azt a teruletet,
amelyet a boldogsag és eufdria érzésével
kapcsolnak 6ssze, jelenti a The Vancouver Sun.

* A Stanford Egyetemen dolgozé dr. Allan Reiss...

— az emberek mindenhol a humorukat veszik el6, ha
barmi oknal fogva stresszhelyzetbe kertlnek

— Prog-l el6adas: 7/1,21-25; 14/7, 15, 17-18,19 slide-ok



Mindenki tartson egy mini-el6adast!

e ..amelyben alkalmazol minél tobbet a
tanultakbol

— minden el6adashoz tarsul egy onértékelés, és egy
tanari, illetve kollegialis értékelés

e ..6samelyhez készitesz oratervet is

— err6l lesz sz6 a jovo héten, majd nalatok a labda

e Valassz Prog-| témat!
— Hetente két hallgatd!



