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BACKTRACKING és GREEDY
kéz a kézben

* Hasonlosagok

— mélységlikben viszonyulnak a feladatok szerkezetét abrazolo
fakhoz

— gyokér-levél iranyba épitik az optimalis megoldas-utat
* Kulonbségek
— Backtracking : ,teljes” fa / Moho: egyetlen gyokér levél Gt




BACKTRACKING és GREEDY
kéz a kézben

 Miként novelhetd a backtracking és greedy
stratégiak hatékonysaga a kombinalasuk réven?




Hatizsak — probléma

e Egy Uzletben n targy (aru)

talalhato, amelyeknek ismert .
az aruk és a sulyuk. Allapitsuk
meg, hogy mely targyakat
Iz
2 1

fogja magaval vinni egy tolvaj
ahhoz, hogy a lehet6
legnagyobb nyereséggel
tavozzon (a hatizsakja legtobb
G sulyt bir meg).

a) atargyak elvaghatok < 5
(folytonos)

b) atargyak nem vaghatok el
(diszkrét)



Folytonos valtozat (moho-probléma)

* Atargyakat az ar/suly arany szerinti csokkend
sorrendben probaljuk betenni a hatizsakba.

* Az elsO arubdl, amelyik nem fér egészében a
hatizsakba, levagunk annyit, hogy azzal
teljesen megteljen.

e DAlAA- 5/2
Példa: . 23
— Bemenet: n=4, G =5,
t[1..4]l.8={2, 1, 3, 1}, 2/1
t[1..4].a = {5, 2, 4, 1} I2 i
2 1




Folytonos valtozat (moho-probléma)

 Moho-sorrend: 1(5/2) >2(2/1) > 3(4/3) > 4(1/1)

— Kimenet: (1, 1, 2/3, 0)
« 2+1+3%2/3)=5
* 5+2+4*%(2/3)=29/3 nyereség




Disquét valtozat

5

* Optimalis megoldas
— Nyereség: 9

 Moho stratégia
— Nyereség: 8




Diszkrét valtozat (Backtracking)

Generaljuk az 6sszes A moho stratégia
részhalmazt (2"), majd egyetlen gyokér levél
, e 0,0 ,
max-keresés azok k6zott, = uton szaladna le: 1-1-0-1
amelyek beleférnek. / —0_
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\ Csak azokat a
részhalmazokat
generaljuk, amelyek
beleférnek (szimpla ollg).



BACKTRACKING és GREEDY
kéz a kézben

* Hogyan lehethe még hatékonyabban
optimalizalni a backtracking algoritmust a mohé

stratégia segitsegevel?
— Foglalkozzon a backtracking is moho sorrendben a
targyakkal

* Els6nek éppen a moho megoldast talalja meg
— Miel6tt bejarnank valamely csomodpont jobb
fiurészfajat, el6sz6r megvizsgaljuk, hogy van-e esély
ra, hogy a megoldaslevel ott legyen
* Moho folytonos algoritmussal folytatjuk, vizsgalat céljabal

* Ha ezen illegalis moho algoritmus sem talal jobb megoldast,
akkor nincs itt az optimalis levél (dupla olld)



BACKTRACKING és GREEDY
kéz a kézben

A sziirke pontokra van lefuttatva az illegalis greedy.
Amelyek nem kerliltek dupla olléval levagasra, azok részfai
potencialisan tartalmazhatjak a megoldas levelet.






