fuggvények / eljarasok




LINEARIS KERESES

int lineariskereses(int *a, int n, int szam) {
//megkeresi az a cimen kezdddd n eleml szamsorozatban

//a szam értéket, és visszatériti az indexét

for ( int 1 =0 ; 1 < n ; ++1 ){
if ( a[i] == szam ) {
return i;

}

return -1; //amennyiben nincs szam értékd eleme a szamsorozatnak
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BINARIS KERESES

int binariskereses (int *a, 1int n, 1int szam) {
int ah = 0, fh = n - 1, kozep;
while( ah <= fh ) {
kozep = ( ah + fth ) / 2;
if ( alkozep] == szam ) {
return kozep;
}
else if ( alkozep] > szam ) {
fh = kozep - 1;
}
else {
ah = kozep + 1;
t
}

return -1;
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BINARIS KERESES (REKURZIVAN)

int binariskereses (int *a, int ah, int fh, int szam) {

//megkeresi az a[ah..fh] szadmsorozat-szakaszon a szam értéket

if ( ah > fh ){ return -1; }

int kozep = ( ah + fh ) / 2;
if ( alkozep] == szam ){ return kozep; }
if ( alkozep] > szam ) {
return binariskereses (a, ah, kozep - 1, szam);
}
else {

return binariskereses (a, kozep + 1, fh, szam);
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MAX/MIN-KERESES

int maxindexkereses (int *a, int n) {

//visszatériti az a cimen kezd®d® n elemll szamsorozat

//legnagyobb elemének indexét

int maxindex = 0;
for (int 1 =1 ; i < n ; ++1 ){
if ( a[i] > a[maxindex] ) {
maxindex = 1;

}

return maxindex;




MAX/MIN-KERESES (REKURZIVAN)

int* maxkereses (int *a, int n) {

//visszatériti a max—-érték cimét

if (n == 1) { return a; }
else
int *p = maxkereses(atl, n-1);
if ( *a > *p ) { return a; }

else { return p; }




MEGSZAMLALAS /LETEZES-ELLENORZES

int darabszam(int *a, int n, int szam) {

//visszatériti, hogy hany szam értékl eleme van

//az a cimen kezd&d& n elemii szédmsorozatnak

int db = 0;

for ( int 1 =0 ; 1 < n ; ++1 ){
if ( a[i] == szam ) {
++db; //return 1; (amennyiben létezésellendrzésrdédl lenne sz0d)

}

return db; //return 0; (amennyiben létezésellendrzésrdl lenne sz0)




LETEZES-ELLENORZES (REKURZIVAN)

bool letezik e(int *a, int n, int szam) {
//aszerint térit vissza true/false értéket, hogy az a cimen

//kezddd® n elemlil szadmsorozat tartalmazza-e a szam értéket

if ((n == ) { return false; }
if ( *a == szam ) { return true; }
return letezik e(a+l,n-1,szam);




0SSZEG/SZORZAT /ATLAG

double atlag(int *a, int n) {
//visszatériti az a cimen kezddd®d n elemil szadmsorozat

//elemeinek atlagat

int osszeg = 0; //szorzat = 1; (amennyiben szorzatszédmitédsrdl lenne szd)
for ( int 1 = 0 ; 1 < n ; ++1i ){
osszeg += al[i]; //szorzat *= al[i]; (amennyiben szorzatszamitasrdél lenne sz0)

}

return (double)osszeg / n;




SZETVALOGATAS

int szetvalogatas (int *a, 1nt n) {
//Az a cimen kezdddd n eleml szamsorozat elemeit szétvalogatja oly mddon,

//hogy az a[0]-nadl kisebbek eléje, a nagyobbak pedig mdgéje keriiljenek

int 1 =0, J =n-1, v, x = al[0];

while ( i1 < 7 ){
if ( afi] > al3j] ) { v = alil; alil = aljl; alj]l = v; }
else if ( al[i] == x ) { --3; }

else { ++i; }

}

return i;




0SSIEFESULES

vold osszefesules (int *a, int n, int *b, int m, 1Int *c) {

//Az a[0..n-1] és b[0..m-1] szédmsorokat Osszefésili a c[0..n+m-1] tombbe

int i, 3, k;

1 =73 =%k =0;

while ( 1 < n && 7 < m ) {
if ( ali] < b[3] ) { clk++] = a[i++]; }
else { clk++] = b[J++]; }

}

while ( J < m ) {
clk++] = b[J++];

}
while ( i < n ){
clk++] = al[i++];
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KIVALASZTASOS RENDEZES

vold kivalasztorendezes (int *a, 1int n) {

//rendezi az a[0..n-1] szamsorozatot

for( int 1 =0 ; 1 < n-1 ; ++1 ){

int minpoz = 1i;
for( int j =1 + 1 ; J <n ; ++3 ){
if ( a[minpoz] > al[j] ) { minpoz = 7j; }
}
int veder = a[minpoz];
alminpoz] = al[i];

ali] = veder;




BUBOREK RENDEZES

vold buborekrendezes (int *a, int n) {

//rendezi az a[0..n-1] szamsorozatot

do {
int utolsocserepoz = -1;
for( int 1 =0 ; 1 < n-1 ,; ++1 ){
if ( afi+1] > ali] ) A

int v = al[i],;, al[i] ali+1l]; al[i+l] = v;
utolsocserepoz = 1i;
}
}
n = utolsocserepoz + 1;

}while ( utolsocserepoz != -1 );
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BESZURO RENDEZES
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