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while vs. for

int szam, s;

scanf (“%1”, &szam) ;

s = 0;

while ( szam > 0 ) {
s += szam%1l0;
szam /= 10;

}

printf (“szamjegyosszeg: 51

7

yS);
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int szam, s;
scanf (“%1”, &szam) ;

s += szam$%$10;

}

printf (“szamjegyosszeg: %1

144

yS);

for ( s = 0 ; szam > 0 ; szam /= 10 ) {

OH NO!
I FORGOT ...
SOMETHING ...
+ BUT WHAT ?



Hany féle ,téglabol” épitkezink?
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EMLEKEZTETO / KIEGESZITO

Strukturalt programozas
I. SZEKVENCIA

NO!

- 1 FORGOT ...
' SOMETHING ...
WHAT ?

_<kifejezés>; (1) else | Osszetett/ures

|

. értékadas I | utasftas

II.ELAGAZAS )

— if-else (2) Selectian ' ferstian Eeqli:n-:e

— switch (3) Tép . .
III.CIKLUSOK L B /; !

— for (4) T

— while (5) -(?-—

— do-while (6) L

* break(7), continue(8), goto(9)

? Hany utasitasbdél ,épitkezink” ?



| OH NO!
{ FORGOT ...

SOMETHING ...
«« BUT WHAT ?
operatorok / operandusok
— prioritas-sorrend
— konverziok
b
int
- float double
int a=1, b= 2; 1
char cl, c2 = 15; double /
float f = 1; ~
double d = 3.14; double _double
- double -
|
char
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OPERATOROK Q

Ertékadas operandusok
, , : : , operatorok
<valtozo> <kifejezes> /op

i Jobbrdl-balra I

sizeof (<kifejezés>)
sizeof (<tipus>)

Aritmetikai operatorok

Osszevont operatorok

p— O e

Implicit
tipuskonverzio




OH NO!

l FOBGOT LLL) “‘
_ SOMETHING ... |
«.. BUT WHAT ?

OPERATOROK

Osszehasonlitasi operatorok
=, =, <, <=, >, >=

Logikai operatorok
', &&, ||

Feltételes operator
<> < > <>

<kif,> <kif,> ... <kif >




OPERANDUSOK

lA!, lal. !Dl, lgl! !lll !+l, ] T

"\ooo’||"\xhh"
‘“a' BEL caengd
‘““b* BS visszalépés
SNEYOFF lapdobéas
‘“n* LF 11j sor (soremelés)
‘vt CR kocesi vissza
‘““\t* HT / TAB vizszintes tabulitor
W' VT fiigpdleges tabulator
0, 7, 19, 25432 (1(res szamrendszerben) SV backslash
0, 013, 0257 (8as szamrendszerben) AN aposztrof
Oxla ,0x234, OXAB2F (16-os szamrendszerben) \ idézGjel
N7 kérddajel
6 +<—— 0101 <+ 0X41
. = = rlﬂ]marl
1 - int tipusu l-es . § -
1U - unsigned int tipusu l-es ket sorba tort nosszu\
1L - long int tipust l-es karakterlanc konstans
1UL - unsigned long int tipusu l-es "a ketto" "egy lesz”
3.14, -17.65, 1., 1.0, 0.1, .1, -0.025e-1,-12.6E2 #define PI 3.14
-1.F||0.01E+5L INT_MAX

#include <limits.h>



Talalos kerdes (1)

* Miegy kdzos vonas a halloween-ben és a
karacsonyban?




Talalos kerdes (2)

* Miegy kdzos vonas a halloween-ben és a
karacsonyban?

Oktober December
31 25



Talalos kerdes (3)

* Miegy kdzos vonas a halloween-ben és a
karacsonyban?




Talalos kerdes (4)

 Miegy kozods vonas a halloween-ben és a
karacsonyban?




TOMBOK

LR 40 &0 40 40 4 4B 4 ¢
LA 40 40 40 40 40 4B 4B ¢
LA 40 40 40 40 40 4B 4 ¢

3x9=27

8x2=16 5x1=5 5x4=20 5x6=30




Szam-sorozat egy valtozéban

Adott egy n elemii szamsorozat, szamitsuk ki az elemek

Osszegét.

WATCH )
S
int i,n,x,s=0;
———————————————————————————————————— No & /7 = 0
4751050 -5 | scanf (“%1”, &n);
F N \\i§“L!/ for ( i=1 ; i<=n ; ++i ){ 75
4= scanf (“"%1”,&x); s += x,; B
| 4= ( ) _ -
i n X S }
printf (“s= %i”, s); 35
-5 30




Szam-sorozat két valtozoban

Adott egy n (n>l1l) elemi szamsorozat, ellendrizziik,

hogy novekvé-e.

int i n X,y,' [WATCH\
scanf (“%1”, &n);

scanf (“%1”, &x);

i for ( i=2 ; i<=n ; ++i ){
scanf (“%1”, &y)

if(y < x) {break;}

X =y,

}
if (i<=n) { printf (“NEM”); } 91 91
else { printf (“IGEN”); } < 4




Szam-sorozat tomb valtozoban

Adott egy n (n>l1l) elemi szamsorozat, ellendrizziik,

hogy tukorsorozat-e.

int i,j,n,al6];
scanf (“%1”, &n);
for ( i=0 ; i<n ; ++i ) {

scanf (“%1”, &al[i]);

}

for ( 1i=0,j=n-1 ; i<j ; ++i,--3 ){
if (a[i] '= a[j]) {break;}

}

if (i<j) { printf (“"NEM”); }

else { printf (“IGEN"); }




TOMB — tipus

Definialas: tipusu

Egész

<elemtipus> <azonositd>[<elemszam>];

Kazonosité R
T A
index—> 0 1 2 A
elemszam -1
\ | | >
azonositd [0] azonositél[elemszém—l}
Példak:

int a[l00];

double x[10], y, z[50];

short b[5]={11,22,33,44,55};

long c[1000]={0}, dAd[50]={1};

char s[5]={‘'a’,‘b’, ‘e’ ,'d’, ‘e’ ,‘£'};
int w[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};



Szamsorozat beolvasasa
egydimenzios tombbe

int main () {

freopen (“'szamsor.txt”, “r”, stdin);

int n; int n, a[l100];

scanf (“%1i”,&n) ;

_ scanf (“%1”, é&n);
int a[n];

for(int 1 = 0 ; i < n ; ++i){ //generdlja i-ben az

/canf (“%1i”, &al[il]): //0,1,...,n-1 index-sort
i csak a }

for-on szamsor.txt
beliil 000 c

44 5 13 7 -10 11

ismert

return 0O;




Szamsorozat kiirasa
egydimenzios tombbal

int main () {
000
for(int 1 = 0 ; 1i < n ; ++1i) {
printf (V%1 7, a[1i]);
}
000

return 0;




Kétdimenzios tombok

<elem_tipus> <név>[<sorok_szama>][<oszlopok_szama-];

char tc[20][20];
int ti[3]1[5];
long double t1d[10][10];

int a[2][3]={1, 3,
int b[][3]={1, 3,

-5, 0, 77, -13};
-5, 0, 77, =13, 9, 1, 34};

£i[0][0]
tif0][1
ti 0 1 2 3 4 HLOTH
0
1 £i[0][2]
2
ti[0][0], ti[1][2], ti[2][4]
£if2] [4]

cime

ti[0][0]
cime

tif011[1]
cime £1101[2]
cime

tif[2] [4]

<elem_tipus> <név>[<méret_l1>][<méret_2>]...[<méret_n>];

<nev>[<index 1>][<index Z2>]...[<index n>]




Matrix beolvasasa matrix txt

2 3

’ . . 7 .
kétdimenzios tombbe 44 5 13
7 -10 11 -
int main () {
freopen("matrix.txt”, “r”, stdin);
int n, m, b[100][100];
scanf (“%$1%1”, &n, &m);
for(int 1 = 0 ; 1 < n ; ++i){ // generélja (i,j)-ben az
for(int 3 =0 ; 3 <m ; ++3j){ //(00),(01),.,(0m-1),1,0),..,(n-1,m-1)
scanf (“%1”, &b[i][]]) // indexpar-sort
} 0 1 2 3 99
} ? s ?
000 ? s ?

return 0O;




Matrix kiirasa
kétdimenzios tombboOl

int main () {
000
for(int 1 = 0 ; 1 < n ; ++1i){
for(int J =0 ; J <m ; ++3){
printf (“%i 7, b[i][j]);

}
printf (“\n”) ;
} 3 99
000 > | | >
return 0O; > | ] 9
} 2| | 2

99| ? ? ? ? " ?




Matrix bejarasa oszloponként

int main () {
000
for(int j =0 ; J <m ; ++3j){
for(int 1 = 0 ; i < n ; ++i){
printf (“%4i”, b[i]l[3]);

}
printf (“\n”) ;
} 3 99
000 > | | 2
return O; 5 ) 5
} 2 ]

9l 22212 .]°?




Mozogjunk otthonosan négyzetes matrixokban
foatlon / alatta /

&
A\N
O

\ J
01 2 3 45 6 7 8 9

O 00 N o v o W N L O



Mozogjunk otthonosan négyzetes matrixokban
mellékatlon / alatta /

/

<

j ’4yx.6

0123456789/

O 00 N o un A W N = O




Mozogjunk otthonosan négyzetes matrixokban
féatloval/mellékatléval parhuzamos atlékon

0 1 vee D=1 1 ... n=1




Mozogjunk otthonosan négyzetes matrixokban

a [6atléra
szimmetrikus
elem: j,1

szimmetriapontok

1.7

0 1 =1

a fliggdleges
szimmetriatengelvre
1 J + srimmetrikus elem:

i,n=1-1

0

|

a vizszintes a szimmetriakdzéppontra
szimmeltriatengelyre  szimmetrikus elem:
szimmetrikus elem:  n=1-1,n=1-]

‘ a mellékatlora
szimn}etr[kus_ﬁlﬁm:
n=1-3,n=-1-1

n—1-1, 3




Mozogjunk otthonosan négyzetes matrixokban
haromszogekben sétafikalva

[~ for(i=0; i<n; i++) o ] for(i=n-1; i»=0; i—-)
I for(j=0; j<=i; j++) for(j=n-1; j»=n-1-i; j--)
| for(i=n/2; i<=n-1; i++)
¥ , , ) for(i%27j=1i:j=n-1-1,;
for(j=n-1; j>=0; j--) l j>=n-1-i && j<=i;
for(i=0; i<=J; i++) " 1%27 51 j++)

for(j=n-1; j>0; j--)

for(i=n-1; i»n-1-j; i--)




Osszefoglalds

* 1-dimenzids tombok (szamsorok tarolasara)

— <elemtipus> <név>[<elemszam>];
* int a[100], b[1000]={0}, cl[]l={1,2,3};
e for(int i1i=0 ; i<n ; ++1i){.. a[i] ..}

e 2-dimenzids tombok (matrixok tarolasara)
— <elemtipus> <név>[<sorszam>] [<oszlopszam>];

* long x[50][100], yI[]1[3]={1,2,3,4,5,6};

e for(int i=0 ; i<n ; ++i) {
for (int j=0 ; j<m ; ++7) {

. x[1]1[3] ..
}
}




