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WPF tulajdonsagai

v

okos kliens alkalmazasok vizualis fellletének létrehozasara hasznaljuk

> a Windows Presentation Foundation (WPF) a .NET kérnyezet vektoros
alapu grafikus fellleti rendszere

.NET 3.0, 2006-t0dl
a Windows Forms utdédanak tekinthetd

» legfontosabb kilénbség, hogy az alkalmazas megjelenéséért felelés kdd
elkllonll az alkalmazas funkcionalitasat leiré kodtol
» WinForm alapjaul szolgald grafikus technoldgia a GDI/GDI+, a WPF-é mar
a DirectX
> DirectX tehermentesiti a processzort, inkabb a videokartyat (GPU-t) terheli
meg. Gyorsabba valnak pl. az animacidk lejatszasa
> lehetévé teszi a 3D grafikus kartyak kihasznalasat (Direct3D)
> a WinForms esetében a felbontas kototte a fejlesztéket, igy a felhasznaldi
felilet nem volt skalazhaté. WPF-ben a grafikai elemek mar nem
raszteresek, hanem vektor alaplak, az egyes elemek tetsz6legesen
atméretezhetbek. A vektor alapu képek kevesebb helyet foglalnak a
raszteres elemekhez képest. A WPF tovabbra is tdmogatja a raszter grafikat.

v

v

Janosi-Rancz Katalin Tinde WPF alapismeretek 2/49



WPF tulajdonsagai -2

» Osszekombinalja UI-t, 2D, 3D grafika, dokumentumok és multimédia
hasznalatat egyetlen keretrendszerbe

> lehetdvé teszi, hogy felhasznaloi felliletet készitstink ugy Windows
alkalmazasoknak mint webes alkalmazasoknak (Silverlight / XBAP)

> lehetdséget ad a felllet deklarativ leirasara (XAML)

» azzal, hogy fliggetleniti a megjelenést és a vezérlést, jelentGsen javit az
alkalmazasok architektaran (MVVM)

» hatranya, hogy csak Windows rendszerekre érhetd el

LMz S # s [¥] CheckBox

képek: http://www.wpftutorial.net/
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WPF felépitése

> az osztalyok a System.Windows névtérben helyezkednek el
» WinForms osztalyai a System.Windows.Forms névtérben (a WinForms
Button osztdlya a System.Windows.Forms.Button, mig a WPF Button
osztalya a System.Windows.Controls.Button)
» az alkalmazasok futadsa, és a kirajzolas folyamata joval dsszetettebb

» a képalkotast kiilén szal (rendering thread) végzi az elemkezeléstdl
(dispatcher thread)
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forras: http://www.c-sharpcorner.com/
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WPF osztalyhierarchiaja -2

> Osszes osztaly a System.Object -bdl szarmazik

> a legtobb objektuma a DispatcherObject -bél szarmazik. A WPF
alkalmazésok az egyszalu (single-thread affinity, STA) modellt
hasznaljak. Ennek értelmében egyetlen szal vezérli és felligyeli a teljes
felhasznaldi fellletet.

> DependencyObject - kiszdmolja a property-k értékeit és a property
valtozasokrol értesitést kiild a rendszernek (SetValue, GetValue)

» a Visual osztaly kapcsolatot biztosit menedzselt WPF kényvtarak és a
milcore.dll kéz6tt. (a milcore.dll a WPF magja, magasabb szintl grafikai
elemeket forditja at DirectX elemekre)

» az UIElement tartalmazza a WPF lényegesebb elemeit (pl. StackPanel,
Grid), tovabba tamogatja a fokusz és események kezelését
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WPF osztalyhierarchidja -3

> FrameworkElement - elrendezés tulajdonsagait adhatjuk meg, mint
példaul HorizontalAlignment, Width, Margin, stb.

> Shape - az alapvet6 alakzatok, mint példaul Rectangle, Poligon, Line
szarmaznak ebbdl az osztalybol

> a Control osztalybdl szarmaznak az alapvetd vezérlék TextBox, Button,
ListBox, ezek tovabbi beallitasara is biztosit lehetdséget (pl. Font,
Background)

v

ContentControl osztaly lehetdvé teszi, hogy az egyes vezérlékhoz
gazdag tartalmat adhassunk (pl. elébbi button)
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WPF alkalmazas tipusok

» Hagyomanyos asztali alkalmazés
» igazi Ujdonség a vektorgrafikus megjelenités
» Navigacio6 alapu alkalmazas
» el6re, hatra gombok, lapok kozé6tti Iépkedés, el6zmények tarolasa,
navigacids sav

» XBAP (XAML Browser Application) alkalmazas

& ntpy/www.bap.org/TicTacToe TicTacToe... [ = | & |5
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Fifl Seerkesztés Nezst Ugrds Kedvencek  Sigo
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forras: http://johanyak.hu

Plew Game (Player Ga First)
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> Ci# kodbol

» XAML - Visual Studio, Expression Blend, Jegyzettémb
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Az XAML nyelv

> Az eXtensible Application Markup Language (XAML) olyan XML alapu
deklarativ nyelv, mely biztositja a grafikus felllet teljes leirasat

> lehetdséget ad 2D/3D elemek, transzformacidk, animacidk, valamint
tovabbi effektek leirasara

» Cél: design és kod kilonvalasztasa

<Window x:Class="HelloWorld.MainWindow”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
Title=”MainWindow” Height="350” Width="525">
<Grid>
<TextBlock Text=“Hello World!” />
</Grid>
</Window>

» NB: weboldalak esetén <Window> helyett a gyokér <Page>
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» GyoGkérelemek

» Window

» Page

» Application
» Elem

> egy osztaly
» AttribUtum

» egy tulajdonsag a komponens osztalyaban
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Az XAML nyelv

» minden XAML elemtipus megfeleltethetd egy .NET osztalynak

» minden leirhatd koddal is

<Canvas Name=”myCanvas”> <!--vdaszon -->
<Label Name=”myLabel” BorderBrush=”Red”> <!--cimke a vaszo
an -->
Hello World!
</Label>
</Canvas>

Canvas myCanvas= new Canvas(); // vaszon
Label myLabel= new Label(); // cimke
myLabel.Content= ”Hello World!”; // tartalom
myLabel.BorderBrush= Brushes.Red; // szegély
myCanvas.Children.Add(myLabel); // behelyezés

» Az XAML kéd atalakul BAML (BinaryXAML) formatumra, amely
er6forrasként csatolhato a felligyelt kddhoz
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Az XAML forditasa

XAML kod

[ XAML fordité ]
XAML C# kéd
( C# fordité |

Koztes nyelvii (IL) kod ~ BAML eréforras
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v X

Solution Explorer = g
COR e-udlm
Search Solution Explorer (Ctrl+€] PR
R Solution 'HelloWerld' (1 project)
4 [&] HelloWorld
b S Properties
b =B References
¥ App.config
4 Iy Appoaml
b 13 Appaaml.cs

n

b 13 MainWindowxaml.cs

Solution Explorer | Team Explorer




WPF projekt alapvet6 allomanyai

> App.xaml - az alkalmazast vezérli (er6forrdsait és inditasi beallitasait

tartalmazza)

<Application x:Class="HelloWorld.App”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
StartupUri=”MainWindow.xaml”> <!--megadjuk a kezdoablakot -->
<Application.Resources>

</Application.Resources>
</Application>

> Hattérkdd osztaly (MainWindow.xaml.cs) - megjelenést el lehessen
vélasztani a funkcionalitasatdl

using ...
namespace HelloWorld {
public partial class MainWindow : Window

{
public MainWindow() //feliileti koédot a konstruktor fogja lefuttatni
{
InitializeComponent();
}
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Application osztaly

» System.Windows.Application
» Tulajdonsagok:
» Current - a futd alkalmazas objektum - pl. alkalmazas szint( valtozdk,
ledllitds
» MainWindow - a f6 ablak
» Windows - az alkalmazast |étrehozé szalbdl Iétrehozott ablakok
gyljteménye
» StartupUri — az alkalmazas inditédsakor automatikusan megnyitott
ablak/lap
> Properties — az alkalmazasbdl barhonnan elérhet6 adatok tarolasa

Application.Current.Properties[”Név”]=Erték;

» Események:

» Startup
> Exit
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XAML névterek

» a névterek adjak meg a XAML-dokumentumunkban (az adott elemen

beliil) hasznalhaté kulcsszavak korét

<Window x:Class="WpfApplication.MainWindow”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
Title="MainWindow” Height="150” Width=150">
<Grid> </Grid>
</Window>

> 1. alapértelmezett WPF névtér - a felhasznaldi felllet épitéséhez
szlikséges WPF osztalyokat (vezérlGket)

< Window x:Class="”WpfApplication.MainWindow”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
Title =”MainWindow” Height =”150” Width =”150”>
<Grid></Grid>

</ Window >

» az ebbdl érkez6 kulcsszavakat nem kell névtérnévvel ellatni
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XAML névterek -2

> 2. a XAML-hez tartoz6 névtér - a XAML dokumentumok értelmezéséhez
szlikséges altaldnos definicidkat
» Class, Null, Static, Array, ClassModifier, FieldModifier,
DynamicResource, StaticResource, Key, Name, Code,

<Window x:Class =”WpfApplication.”MainWindow x:ClassModifier =”internal”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
Title="MainWindow” Height="150” Width="150">

<Button Content="0k” Name="buttonOk” x:FieldModifier ="”public”/>
</Window>

» ennek a névtérnek a neve hagyomanyosan x , az ebbdl érkez6
kulcsszavakat x: prefix-el kell ellatni

» xmins feladata: egy alnevet rendel az URI (Uniform Resource Locator)
formajaban megadott névtérhez

» |étrehozhatunk sajat névtereket is
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Ablakok - Windows

» Window osztdly leszdrmazottai, amelyek parcialis osztalyként
rendelkeznek fellleti kdddal (.xaml), valamint hattérkoddal (.xaml.cs)

» a fellleti kddban adjuk meg a deklarativ leirast, pl.:

<Window x:Class="Face.MainWindow®”..
Title="”My Window” Height="200” Width="200">-
<!-megadjuk cimét és méreteit -->

<Canvas> .. </Canvas>

<!--vaszon a tovabbi elemeknek -->
</Window>

» az x:Class attribitum megmondja a XAML parser-nek, hogy hozzon létre
egy Uj osztalyt a megadott néven (MainWindow.xaml.cs)

» meg kell adnunk a felhasznalt sémakat és névtereket
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Ablakok - Windows -2

» az ablakba csak egy elem helyezhet6 (ez altalaban racs, vagy vaszon,
amely tovabbi elemeket tartalmaz)

> a hattérkddban irhatjuk meg a tovabbi tevékenységeket, pl.
eseménykezelGk

> az eseménykezel§ tarsitas torténhet a hattérkodban, illetve a fellleti
koédban is, pl.:

// MyWindow.xaml:

<Button Name="myButton” Click=”myButton_Click”>

<!--gomb eseménykezelo tdarsitdssal -->

// MyWindow.xaml.cs:

void myButton_Click..() { myButton.Background = Brushes.Red; .. }

» window tulajdonsagok: Icon, ResizeMode, SizeToContent, TopMost,
WindowState, ...

» (megjegyzést CTRL+KC vagy meniibdl)

<l--gomb eseménykezelo tarsitdssal -->
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Tulajdonsagok

<Grid>
<Button x:Name="Gomb”

Content="Gomb” Width="150” Height="30” HorizontalAlignment="Center”
VerticalAlignment="Top” Background="Azure” Foreground="Blue”
FontFamily="Times New Roman” FontSize="20” FontStyle="Italic”
FontWeight="Heavy” Opacity="0.5"/>

</Grid>

» x:Name nem tulajdonsag, hanem egyedi azonositét rendel az
objektumpéldanyhoz

» Osszetett tulajdonsagok <osztalynév.tulajdonsagnév>, pl: hattér
szindtmenetes kitoltéssel

<Button.Background>
<LinearGradientBrush EndPoint="1,0.5” StartPoint=0,0.5"> <
GradientStop Color=”Black” Offset="0” />
<GradientStop Color="”White” Offset="1" />
</LinearGradientBrush>
</Button.Background>

» a Content tulajdonsag objektum tipusu, ezért nyomdgombon akar egy
szinatmenetes kitoltési ellipszis is elhelyezhetd

Janosi-Rancz Katalin Tinde WPF alapismeretek 21/ 49



Alakzatok - Shapes - 2D grafika

» Shape osztaly leszarmazottai; Rectangle, Line, Path (gorbe), Polygon (soksz6g)...

<Canvas>

<l--fej:-->

<Ellipse Canvas.lLeft="”10” Canvas.Top="10” Width="100” Height="100” Stroke=”Blue”
StrokeThickness="4” Fill="Yellow”/>

<l--haj:-->

<Ellipse Canvas.Left="”30” Canvas.Top="12” Width="60” Height="30">
<Ellipse.Fill>

<LinearGradientBrush StartPoint=”0.5,0” EndPoint="0.5, 1”>
<GradientStop Offset="0.1” Color="DarkGreen” />
<GradientStop Offset="0.7” Color="Transparent” />
</LinearGradientBrush>

</Ellipse.Fill>

</Ellipse>

<!--bal szem:-->

<Ellipse Canvas.lLeft="30” Canvas.Top="35” Width="25” Height="20" Stroke="Green”
StrokeThickness="3” Fill="White” />

<l--szemgoly6:-->

<Ellipse Canvas.left="40” Canvas.Top="43” Width="6” Height="5” Fill=”Black” />

<!--jobb szem:-->

<Ellipse Canvas.lLeft="65” Canvas.Top="35” Width="25” Height="20" Stroke="Green”
StrokeThickness="3” Fill="White”/>

<!--szemgoly6:-->

<Ellipse Canvas.left="75” Canvas.Top="43” Width="6” Height="5” Fill="Black” />

<l--szaj:-->

<Path Name="mouth” Stroke=”Red” StrokeThickness="”4” Data="M 40,74 Q 57,95 80,74 ” />

</Canvas>
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<Path Name="mouth” Stroke=”Blue” StrokeThickness="4”
Data="M 40,74 Q 57,95 80,74 ” />
//szaj - négyzetes Bézier gorbe

» WPF elemek elérhetdek a .cs kédbol is

public MainWindow()

{

InitializeComponent();

mouth.Data = Geometry.Parse(”M 40,92 Q 57,75 80,92”);
}
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Vezérlok - Controls

» nem kell Uj (szarmaztatott) vezérl6t irni ahhoz, hogy egy vezérld
megjelenését megvaltoztassuk (pl. ellipszis alaki nyomégomb)
Sablonokkal (Template) megoldva

» csak akkor kell Gj vezérl6t irni, ha a viselkedést akarjuk megvaltoztatni

» alapvetd vezérldk
» Button, RadioButton, ComboBox, CheckBox, Calendar, DatePicker,
Expander, DataGrid, ListBox, ListView, Slider, ToggleButton, TreeView,
ContextMenu, ScrollBar, Slider, TabControl, TextBlock, TextBox,
RepeatButton, RichTextBox, Label
» window és control dekoracid
» Menu, ToolBar, StatusBar, ToolTip, ProgressBar

» média vezérlok
» Image, MediaElement, SoundPlayerAction
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Vezérlok -2

» Fontosabb tulajdonsagok:

>

>

er6forrasok (Resources)

sablon (Template), amellyel tébb vezérl6 tulajdonsagait tudjuk k6zdsen
allitani

kinézet (Background, Foreground, BorderBrush, BorderThickness, ...)
betlikezelés (FontFamily, FontSize, FontStretch, ...)

pozicionalds és méretezés (Width, ActualWidth, MaxWidth, Padding,
Margin, VerticalAlignment, VerticalContentAlignment, RenderTransform, ...)
engedélyezettség (IsEnabled), lathatdsag (IsVisible), fokuszaltsag
(IsFocused)

tabulatorkezelés (TabIndex, IsTabStop)
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Vezérlok -3

» vezérl6k tartalmazhatnak tovabbi vezérl6(ke)t, illetve grafikus elemeket

» a ContentControl leszarmazottai tartalmazhatnak egy masik elemet a
Content mezgjlikben, pl.:

<..Button >

<Image Source="."/>

<!--a vezérlo Content értékét toltjik fel egy képpel -->
</Button>

» az ItemsControl leszarmazottai tetsz6legesen sok elemet tartalmazhatnak
(pl. ListBox, ListView, ComboBox)
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Elhelyezés: taroldk - Panels

» A ContentControl-bdl szarmaztatott osztalyok (ilyen pl. a Window) csak
egy objektumot tarolhatnak a Content tulajdonsagukban. Ha tobb
komponenst akarunk ratenni, akkor egy taroldt teszlink ra eldészor, majd
a téroldra helyezziik el a tovabbi komponenseket.

> a tarolok egymasba agyazhatdak
» fontosabb taroldk

Grid - sorok és oszlopok alakithatdk ki

UniformGrid - minden cella azonos méret(i

StackPanel - vizszintesen vagy fliggélegesen elhelyezett elemek
DockPanel - dokkolas tamogatéasa

Canvas - koordinata alapu tarolas

WrapPanel - az elemek egymas mellett helyezkednek el

Yy vV VvV VvV VY

Janosi-Rancz Katalin Tinde WPF alapismeretek 27/ 49



StackPanel

Vizszintesen vagy fligg6élegesen helyezi el az elemeket, kinyljtva 6ket, hogy csak egy
fér el egy sorban/oszlopban. (Térkdz nélkul - haszndlj Margin-t)

<StackPanel Orientation="Vertical”>

<Label>Label</Label>

<TextBox>TextBox</TextBox> Label

<Button>Button</Button> TextBox

<CheckBox>CheckB</CheckBox> BT
</StackPanel> Button2

<StackPanel Orientation="Horizontal”>

<Label>Label</Label> - 2
<TextBox>TextBox</TextBox> B
<Button>Buttonl</Button> e o
<CheckBox>CheckB</CheckBox>
<Button>Button2</Button>

</StackPanel>

<StackPanel Orientation="Horizontal”>
<Label VerticalAlignment="Top”>Label</Label>
<TextBox VerticalAlignment="Center”>TextBox</TextBox> TextBon] [ Checkd
<Button VerticalAlignment="Bottom”>Buttonl</Button>
<CheckBox VerticalAlignment="Center”>CheckB</CheckBox>
<Button VerticalAlignment="Top”>Button2</Button>

¢/StackPanel >
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WrapPanel

Egymas mellett vagy alatt helyezi el az elemeket. Amennyiben egy elem nem fér ki a sorba,
akkor az automatikusan a kovetkezébe keril.

<WrapPanel>
<Ellipse Fill="Red” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill=”Red” Height="40” Width="40"/>
<Rectangle Fill="Green” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill=”Red” Height="40” Width="40"/>
<Rectangle Fill="Green” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill="Red” Height="40” Width="40"/>

</WrapPanel>

<WrapPanel Orientation="Vertical”>
<Ellipse Fill="Red” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill=”Red” Height="40” Width="40"/>
<Rectangle Fill="Green” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill=”Red” Height="40” Width="40"/>
<Rectangle Fill="Green” Height="40” Width="40"/>
<Ellipse Fill="Red” Height="40” Width="40"/>

</WrapPanel>

<WrapPanel Orientation="Vertical”> sutton 1 st
<Button>Button 1</Button> i e
<Button>Button 2</Button> S

<Button>Button 3</Button>
<Button Width="140” Height="40”>Button 4</Button>
<Button>Button 5</Button>

<Rutton>Button A</Rutton>
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Lehet6vé teszi a tartalom mind a négy iranyban valé elhelyezését. A DockPanel.Dock -

milyen irdnyba akarod pozicionalni. NB: nem rendellink dokkold poziciét az utolsé

gyereknek, az kit6lti a maradék teret, LastChildFill

<DockPanel>
<Button
<Button
<Button
<Button
<Button

</DockPanel>

DockPanel.Dock="Left”>Bal</Button>
DockPanel.Dock="Top”>Fent</Button>
DockPanel.Dock="Right”>Jobb</Button>
DockPanel.Dock="Bottom”>Lent</Button>
Background="YellowGreen”>K6zép</Button>

<DockPanel>
<Button
<Button
<Button
<Button
<Button

DockPanel.Dock="Top”>Fentl</Button>
DockPanel.Dock="Top”>Fent2</Button>
DockPanel.Dock="Bottom”>Lent</Button>
DockPanel.Dock="Left”>Bal</Button>
Background="YellowGreen”>Maradék</

Button>

</DockPanel>

DAy
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Canvas - vaszon

> pixel pontosan megadott elrendezést tesz lehetévé
» bal felsé sarokhoz viszonyitott koordinatarendszer
» ablak méretezésnél nem alakul

» ZIndex - a magasabb indexi elemek felll

<Canvas>

<Button Canvas.lLeft="15”>Top left</Button>

<Button Canvas.Right="15”>Top right</Button>

<Button Canvas.lLeft="10” Canvas.Bottom="15”>Bottom left</Button>

<Button Canvas.Right=”15” Canvas.Bottom="15”>Bottom right</Button>

<Ellipse Canvas.Left="”100” Canvas.Top="70” Width="58” Height="58" Fill="Red”

Canvas.ZIndex="1" />

<Ellipse Canvas.Left=7120” Canvas.Top="70” Width="58” Height="58” Fill="Green” />

</Canvas>
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Az eddig targyalt panelek szinte mindegyike megvaldsithaté vele. Kihasznalja az egész teret,
szabdlyozhaté a sorok és oszlopok mérete(Fixed, Auto, (*))

<Grid>

<Button>Button 1</Button>

<Button>Button 2</Button> fuen2
</Grid>

<Grid>
<Grid. ColumnDefinitions> (=]

<ColumnDefinition Width="*” />

</Grid.ColumnDefinitions>

<Button>Button 1</Button>

<Button Grid.Column="1”>Button 2</
Button>

</Grid>

<Grid>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="*> />

<ColumnDefinition Width="3*” />
</Grid.ColumnDefinitions>
<TextBlock HorizontalAlignment="Center” VerticalAlignment="Center”>Bal</TextBlock>
<GridSplitter Grid.Column="1” Width="5” HorizontalAlignment=”Stretch” Background="Aqua” />
<TextBlock Grid.Column="2” HorizontalAlignment="Center” VerticalAlignment="Center” >Jobb</
TextBlock>
</Grid>

o

> DAy




Grid -2

vVvyVvyYyvyywy

egy cella tébb controlt is tartalmazhat

egységes racs - UniformGrid: minden cella egyforma méreti
RowSpan és ColumnSpan a sorok/oszlopok egyesitése
GridSplitter: olyan szétvalasztd, amitdl tudok resize-olni

* = a megmaradt rész, 2* = kétszerese

<Grid>
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnDefinition Width="2*” />
<ColumnDefinition Width="1*” /> =y B

Su Mo Tu We Th Fr Sa

<ColumnDefinition Width="1*” />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="2*" />
<RowDefinition Height="1*” /> Ras
<RowDefinition Height="1*” />

Button 1

Tentlock

</Grid.RowDefinitions> aurons futton &
<Calendar/>
<Button Grid.Column="1”>Buttonl</Button>

<TextBlock Grid.Column="2”>TextBlock</TextBlock>

<Button
<Button
<Button
<Button
<Button
</Grid>

Grid.
Grid.
Grid.
.Column="1” Grid.Row="2”>Button4</Button>
.Column="2” Grid.Row="2”>Button5</Button>

Grid
Grid

Buttons

Row="1”>Button 4</Button>
Row="1” Grid.ColumnSpan="3”>Button2</Button>
Row="2">Button3</Button>
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Grid -3

<Grid Margin="15">

<Grid.ColumnDefinitions>

<ColumnDefinition Width="Auto” />

<ColumnDefinition Width="*” />
</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>

<RowDefinition
<RowDefinition
<RowDefinition
<RowDefinition

</Grid.RowDefinitions>
<Label>Név:</Label>

Height="Auto” />
Height="Auto” />
Height="*" />
Height="20" />

E-mail:

<TextBox Grid.Column="1” Margin=0,0,0,15” />
<Label Grid.Row="1”>E-mail:</Label>
<TextBox Grid.Row="1” Grid.Column="1” Margin="

0,0,0,15” />

<TextBox Grid.ColumnSpan="2” Grid.Row="2"
AcceptsReturn="True” />

<Button Grid.Row="3” Grid.Column="1”
VerticalAlignment="Center”
HorizontalAlignment="Right”>Elkiild</Button>

</Grid>
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Margin és Padding tulajdonsagok

> a Margin és Padding tulajdonsagokat hasznaljuk, hogy fenntartsunk
bizonyos teret a vezérl6 koérll vagy azon beldl
» a Margin fenntart egy bizonyos teret a vezérl6 kordl

» a Padding fenntart egy bizonyos teret a vezérl6n belll

Padding

— |
CK Cancel

win R EA et

e

Margin

Border Padding="15"

Alignment, Margin and Padding Sample
1 20px i

] ; Button1 HorizontalAlignment="Left"
<= Button1 ! Margin="20,20,20,20°

| P

1 i

Button2 HorizontalAlignment="Right"
Margin="10,10,10,10"

Button2 e

rizontalAlignment="Stretch” §

Button 3 2"

Border Padding="15"
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Scrolling

» ha a tartalom tul nagy ahhoz, hogy illeszkedjen a rendelkezésre allé
méretben, akkor haszndljunk ScrollViewer -t.

» fligglleges és vizszintes ScrollbarVisibility tulajdonsag

<ScrollViewer>
<StackPanel>
<Button Content="Elso elem” />
<Button Content=”Masodik elem” />
<Button Content="Harmadik elem” />
</StackPanel>
</ScrollvViewer>
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Képkezelés

» alapvetd képtipus a BitmapImage

> a kép helyét Uniform Resource Identifier (URI), illetve relativ
hivatkozassal (projekthez csatolt kép) adhatjuk meg

» Strech:

» None, Fill, Uniform, UniformToFill

<Image Source="E:\kepek\image@0l.jpg” />
<Image Source="image@02.jpg” Stretch="Fill”/>
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MediaElement

> lehet6vé teszi kiilonb6z6 média file-ok lejatszasat
» minden olyan tipust tdmogat, mint amelyet a Windows Media Player 10 is

<MediaElement Name="Player” Grid.Row="1"” LoadedBehavior="Manual” />

Player.Play(); //Média lejatszasa
Player.Stop(); // Média megdllitasa
Player.Volume +=... //Média hangero

| WPF Media Player = | B i

@

forras: http://www.wpf-tutorial.com/
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Egyéb vezérl6k

» Slider - csUszka
> egy beallitas értékének megadasat teszik lehetévé, egy megadott
értéktartomanyon bel(l
» IsDirectionReserved, IsEnabled, LargeChange (PageUp, PageDown
gombokhoz), Maximum, Minimum, Orientation, SmallChange (fel/le
gombokhoz), Value

<Slider x:Name="csuszka” Width=”100” Value="50” Minimum="10"
Maximum="100"/>

» Progressbar - folyamatjelzé
» IsEnabled, LargeChange (PageUp, PageDown gombokhoz), Maximum,
Minimum, Orientation, SmallChange (fel/le gombokhoz), Value

<ProgressBar x:Name="ProgressBar” Width="200” Height="30” Value=
2407/
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Menu

Parancsok hierarchikus elrendezését teszi lehetévé

<DockPanel>
<Menu DockPanel.Dock="Top”> Code
Designer
<Menultem Header=”_File”> o Lt

<MenuItem Header=”_New” />
<Menultem Header=”_Open” />
</MenuItem>
<MenulItem Header=”_Edit”>
<MenuItem Header=”_Undo”/>
<MenuItem Header=”_Redo”/>
</MenuItem>
<MenuItem Header=”_View”>
<MenulItem Header="Code” Click="View_code”/>
<MenuItem Header="Designer”/>
<Separator />
<MenulItem Header="Error List” IsCheckable="
True” IsChecked=”True”/>
</MenuItem>
</Menu>
<TextBox AcceptsReturn=”True” />
</DockPanel>
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» ToolBar - eszkoztarak

> StatusBar - allapotsav
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Document Outline

» felliletet leiré dokumentumhierarchiat
» a logikai fa irja le az elemek kozotti kapcsolatokat
» Fontos a tulajdonsagok 6roklése szempontjabdl
» Navigalas: GetParent, GetChildren, FindLogicalNode
> a vizudlis fa irja a logikai elemek Osszes alkotdelemének kapcsolatat (pl.
elhelyezés, attetsz6ség, engedélyezettség)

Document Outline - 1x
[Window]

Néwv: - =
Erml 4 01 [Window]

[ 4w Grd) @ o

A [Label Nev® @ o

= [TextBox] ® o

A [Label] E-mail? @ o

= [TextBox] ® o

@ [TextBox] ® o

& [Button] "Elkld” @ ©
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Vezérl6k elhelyezése és megjelenése

> A vezérl6kre kilénb6z6 transzformaciok alkalmazhatodak;
csoportosithatéak (TransformGroup)
» forgatds (RotateTransform)
> nagyitas (ScaleTransform)
» eltolas (TranslateTransform)
» ferdités (SkewTransform)

> a vezérl6k megjelenése szamos maddon testre szabhato

> a legtobb vezérlénél kilon kezelhetd a hatarvonal (Border/Stroke)

> a kitoltés (Background/Fill), valamint a kiilénb6z6 hatasok (Effect)

> a szinekhez kilénb6z6 ecsetek hasznalhatdak (pl. SolidColorBrush,
LinearGradientBrush)

» a megjelenités stilusba (Style) foglalhat6 (késdbb)
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Szinek és ecsetek

<Grid>
<Grid.Resources>
<Color x:Key="sziirke” A=”255” R=”155” G="156" B="159” ></Color> //sajat szinek
<Color x:Key="piros”>#FFAA2C27</Color>
<SolidColorBrush x:Key="sziirkeKitoltes” Color="{StaticResource sziirke}”></
SolidColorBrush>
<SolidColorBrush x:Key=”pirosKitdltes” Color="{StaticResource piros}”></
SolidColorBrush>
</Grid.Resources>
<Button Width="150” Height="50" Content=”SolidColorBrush” FontSize="18"
Background="{StaticResource ResourceKey=sziirkeKitéltes}”
Foreground="{StaticResource ResourceKey=pirosKitoltes}”>
</Button>
</Grid>

<LinearGradientBrush //szindtmenetes kitdltést
StartPoint="0.5,0” //(0,0 a bal felso sarok)
EndPoint="0.5,1”> //(1,1 a jobb alsé sarok)

<GradientStop Color=”Szinl” Offset="0.4"/>

// (0 és 1 kozotti értékkel adhaté meg, hogy a szinatmenet az dtmenet tengely melyik
pontjan kezdodik)

<GradientStop Color=”Szin2” Offset="1"/>

</LinearGradientBrush>

—— E

b [és komplexebb] példa: ImageBrush, ingBrush, VisualBrush
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Transzformaciok

» az 6sszes Ulelement objektum transzformalhato
» System.Windows.Media.Transform
» 1. TranslateTansform (eltolasi transzformacio)

<StackPanel>
<Rectangle Height="120" Width="150" HorizontalAlignment="Left”>
<Rectangle.Fill>
<ImageBrush ImageSource="images/bicycle.jpg”/>
</Rectangle.Fill>
<Rectangle.RenderTransform>
<TranslateTransform X="{Binding ElementName=csuszka, Path=Value}”/>
</Rectangle.RenderTransform>
</Rectangle>
<Button Height="20” Background="Gray”/>
<Slider x:Name=”csuszka” Minimum="0” Maximum="600” Background="Orange”/>
</StackPanel>
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Transzformaciok -2

» 2. ScaleTransform (méretezési transzformacid) egy elem méretét képes
megvaltoztatni
» ScaleX X iranylu megnyujtads, CenterX a nyujtasi miivelet X irdnyu koordinataja

<StackPanel>
<Image Height="60" Width="60” Source=" images/bicycle.jpg” Margin="20">
<Image.RenderTransform>
<ScaleTransform CenterX="”0” CenterY="”0” ScaleX="-3” ScaleY="2"/>
</Image.RenderTransform>
</Image>
<Image Height="60” Width="60” Source=”" images/bicycle.jpg” Margin="20">
<Image.RenderTransform>
<ScaleTransform CenterX="5” CenterY="15” ScaleX="3” ScaleY="-47/>
</Image.RenderTransform>
</Image>
</StackPanel>
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Transzformaciok -3

» 3. RotateTransform (elforgatdsi transzformacio)- elforgatds egy megadott szégben
» Angle elforgatads szoge, CenterX forgatads kdzéppontja (x tengely)

<StackPanel>
<Image Source="images/bicycle.jpg” Height="60” Width="70” Margin="40">
<Image.RenderTransform>
<RotateTransform Angle="45” CenterX="25” CenterY="-100"/>
</Image.RenderTransform>
</Image>
<Image Source="images/bicycle.jpg” Height="60” Width="70” Margin="20">
<Image.RenderTransform>
<RotateTransform Angle="-90"/>
</Image.RenderTransform>
</Image>
</StackPanel>

+ | Elforgatési transzform... = ©

TransformGroup
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Tanacsok

» kerlljuk a fix pozicidkat - hasznaljunk Alignment tulajdonsagokat Marging -al
kombinalva

» kertljuk a fix méreteket - hasznaljunk Auto -t ahol csak lehet

» haszndljunk StackPanel -t parbeszéd Buttonok elrendezésére

» hasznaljunk Grid -et statikus adatbeviteli formak elrendezésére. Adjunk Auto
méretet a Label -nek és * -ot az a textbox-nak.

» Height és Width helyett hasznaljunk inkdabb MinHeight , MaxHeight , MinWidth
és MaxWidth tulajdonségokat
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