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Eroforrasok - Resources

» eréforras alatt altaldban egy olyan kilsé objektumot (pl. kép- vagy
hangfajlt) értenek, mely az alkalmazas barmely pontjardl elérhetd,
minden modul altal hasznalhaté

» a WPF-ben (altalanosabb) erdforras lehet barmely kiilsé fajl, s6t barmely
osztaly példanya, elsésorban:

» stilusok (Style): a fellleti elemek egységes megjelenését definialjak
» sablonok (Template): a vezérlGk felépiilését és adatkotéseit definidljak
» forgatdkonyvek (StoryBoard): animacidk végrehajtasat biztositjak
> lehet:
> binaris
> statikus
» dinamikus (teljesitmény csokkenés)
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Eroforrasok a felileti kodban

» barmely feliileti elem (UIElement) tartalmazhat eréforrasokat a
Resources tulajdonsag segitségével

<Window ... >
<Window.Resources>
<!-- eroforrdsok az egész ablakra -->
</Window.Resources>
<Grid Name=”LayoutRoot”>
<Grid.Resources>
<!-- racson beluli eroforrasok -->
</Grid.Resources>
</Grid>
</Window>
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Er6forrasfajlok

» amennyiben tobb ablak, vagy vezérl6é szdmara biztositani akarjuk
ugyanazt a stilus-, animacio-és sablonkészletet, akkor hasznalhatunk
er6forrasfajlokat (ResourceDictionary)

> csak XAML eréforrasokat tartalmazé fajlok

» hasznalatba vehet6ek barmely ablakban és egyedi vezérl6ben, vagy akar
a teljes alkalmazasban (az App osztalyon keresztil)

BT T

ResourceDictionary
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Er6forrasfajlok -2

» pl. er6forrasfajl - StyleDict.xaml:

<ResourceDictionary ... >
<Style x:Key=... > <!--stiluselem -->

</ResourceDictionary>

» felhaszndldsa egy ablakban (MainWindow.xaml):

<Window.Resources>
<ResourceDictionary Source=”StyleDict.xaml” />
<!--eroforrasfdjl betdltése -->
</Window.Resources>
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Eroforrasok hasznalata

» minden egyes eréforrasunkhoz rendelhetiink egy egyedi azonositdt x:Key

> ezzel a kulccsal tudunk majd hivatkozni rd a StaticResource elem
segitségével:

<GridName = *grid”>
<Grid.Resources>
<Style x:Key = ”buttonStyle”> ... </Style>
</Grid.Resources>

<Button Style = ”{StaticResource buttonStyle}”>

> maga a Resources tulajdonsag egy asszociativ tomb, amely a kulcsok
szerint indexelt, pl.:

Style myButtonStyle = (grid.Resources[”buttonStyle”] as Style);
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DynamicResource

> a StaticResource egyetlen egyszer hajtddik végre betdltéskor. Ha az eréforras késGbb
megvaltozik (pl. kédbdl), akkor a valtozds nem lesz lathatd ott, ahol StaticResource-ként volt
hasznalva

xmlns:sys="clr-namespace:System;assembly=mscorlib”
Background="{DynamicResource WindowBackgroundBrush}”>

<Window.Resources>
<sys:String x:Key="ComboBoxTitle”>Napok:</sys:String>
<x:Array x:Key="ComboBoxItems” Type="sys:String”>
<sys:String>Hétfo</sys:String>
<sys:String>Kedd</sys:String>
<sys:String>Szerda</sys:String>
</x:Array>

<LinearGradientBrush x:Key="WindowBackgroundBrush”>
<GradientStop Offset=”8” Color="Silver”/>
<GradientStop Offset="1” Color="Blue”/>
</LinearGradientBrush>
</Window.Resources>
<StackPanel Margin="10">
<Label Content=”{StaticResource ComboBoxTitle}” />
<ComboBox ItemsSource=”{StaticResource ComboBoxItems}” />
</stackpPanel>
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Stilusok - Styles

» ahelyett, hogy meghataroznank minden elem megjelenését,
definidlhatunk stilusokat, amelyeket eréforrasokként tarolhatunk

> egyszerre szamos elem kinézetét vezérelhetjik egy helyrdl
» a kdd redundanciat kertlhetjiuk el
> lehetdséget biztosit, hogy cseréljiik a stilust futasidében

» sokkal gyorsabb mint Code Behind-bdl
» fébb tulajdonsagai:

> Key

> TargetType

> Setters
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Stilusok

> a Setter -ek segitségével, a TargetType -ban megjelolt osztaly valamelyik
tulajdonsagat ( Property ) allithatjuk, be valamilyen konkrét értékre ( Value )

<Style x:Key="buttonStyle” TargetType="{x:Type Button}”>
<Setter Property="Width” Value="400”/><!--egyszeru érték -->
<Setter Property=”Canvas.Left” Value="200” />
<Setter Property="RenderTransform”>
<Setter.Value> <!--0sszetett érték -->
<TranslateTransform X=100” Y="50" />
</Setter.Value>
</Setter>
</Style>

» TargetType="Button” is helyes ITT, de az x:Type -ot a stilus 6rokl6dések
miatt j6 odairni, mert 6rokl6désnél keresi az els6 kulcs nélkuli tipust, és ha
annak a TargetType -ja nem x:Type -al van irva akkor nem talalja meg
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Stilusok - k6zds stilus

> a TargetType -nak nem lehet megadni tébb vezérl6t egyszerre,
TargetType="Button, TextBox” helytelen!!
» megoldas: TargetType megadas nélkil és Property="Control.

<Style x:Key="CommonStyle”>
<Setter Property="Control.Background” Value="Yellow”/>
<Setter Property="Control.VerticalAlignment” Value="Center”/>
<Setter Property="Control.Margin” Value="10"/>

</Style>

<Button Style="{StaticResource CommonStyle}” Content=”Button background”/>
<TextBox Style="{StaticResource CommonStyle}” Text="Textbox background” />
<Label Style="{StaticResource CommonStyle}” Content="Label background”/>

Textbox background

Labe! background
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Stilusok - Styles

» megadhatdak elemenként, pl.:

<Button Content="BlueButton”>
<Button.Style>
<Style TargetType="{x:Type Button}”>
<Setter Property="”Foreground” Value=”Blue” />
</Style>
</Button.Style>
</Button>

» megadhatodak eréforrasként:

<Style x:Key="buttonStyle” TargetType="{x:Type Button}”> <!--megadhaté
a céltipus is -->
<Setter Property=”Foreground” Value=”Blue” />

</Style>

<Button Style="{StaticResource buttonStyle}” />
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Stilusok tipusai

» implicit: mennyiben nem adunk meg kulcsot, Ugy a stilus az 6sszes megadott tipusi elemre érvényes
lesz, nem sziikséges a StaticResource hivatkozas

<StackPanel Margin="10">
<StackPanel.Resources>
<Style TargetType="{x:Type TextBlock}”>
<Setter Property="Foreground” Value=”Red” />
<Setter Property="FontSize” Value="24”" />
</Style>
</StackPanel.Resources>
<TextBlock>Szboveg 1</TextBlock>
<TextBlock>Szoveg 2</TextBlock>
<TextBlock Foreground="Green”>Széveg 3</TextBlock>
</StackPanel>

> explicit: az x:key megadasaval jelzem, hogy csak akkor akarom hasznalni amikor hivatkozok ra

<Window.Resources>

<Style x:Key=”Sz6vegStilus” TargetType="{x:Type Széveg 1
TextBlock}”> Szdveg 2
<Setter Property="Foreground” Value=”Red” /> Szoveg 3
<Setter Property="FontSize” Value="24”" />

</Style>
</Window.Resources>
<StackPanel Margin="10">
<TextBlock>Szboveg 1</TextBlock>
<TextBlock Style="{StaticResource SzévegStilus}”>
Széveg 2</TextBlock>
<TextBlock>Szoveg 3</TextBlock>
</StackPanel>
</Window>

NB: az App.xaml-be irt stilusok kulcsa nem fog latszani mas fileokban (Intellisense nem segit), Warning-ot ad,
de miikodik
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Stilus 6roklés

» egy WPF stilus alapozhat egy masik stilusra a Style.BasedOn tulajdonsag
hasznalataval

» megadhatunk egy base stilust, amely meghatarozza a k6z6s
tulajdonsagokat és ebbdl szarmaztathatunk specialisabbat

> egy szarmaztatasi fa épithet6 fel, egy stilus az 6sszes Gse Setter-ét 6rokli
és azokat felll is irhatja

<Style x:Key="baseStyle”>
<Setter Property="”FontSize” Value="12" />
<Setter Property=”Background” Value="0Orange” />
</Style>

<Style x:Key="boldStyle” BasedOn="{StaticResource baseStyle}”>
<Setter Property="FontWeight” Value=”Bold” />
</Style>
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Eseménykezelés stilusokkal

» a stilusok viselkedést is leirhatnak, eseménykezelbket is rendelhetlink

> a Style.EventSetter egy kuldnleges tipusu setter, melynek az Event

tulajdonsdgaban beallitott eseményhez, a Handler tulajdonsagaban
megadott, eseménykezel6 rendelédik

<Style TargetType="StackPanel”>

<EventSetter Event=”MouseEnter” Handler="”StackPanel_MouseEnter”/>
<EventSetter Event=”Mouseleave” Handler=”StackPanel_MouselLeave”/>
</Style>

private void StackPanel_MouseEnter(object sender, MouseEventArgs e)

{ ...}

» |asd: Code/WPFAdvanced példat
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Kioldék - Triggers

» leggyakrabban stilusokhoz rendelhetjik
» olyan setterek, amelyeket egy vagy tébb feltétel alapjan allitunk be

» kiolddkkal beallithatjuk, hogy hogyan reagaljon dinamikusan egy adott
vezérl6 egy esemény bekdvetkeztére, vagy egy tulajdonsag
megvaltozasara

» tipusai:

» Property Triggerek - meghivddik, amikor egy vezérl6 sajat
property-ének értéke megvaltozik (pl. button IsMouseOver)

» Data Triggerek - meghivddik, amikor egy .Net property értéke
megvaltozik (pl. egy hozza bindolt adat vmilyen feltételnek eleget tesz)

» Event Triggerek - esemény valtozasra hivodik meg

Janosi-Rancz Katalin Tinde WPF alapismeretek 17/ 60



Property Triggerek

» ha a Trigger sora igaz, akkor végrehajtddik a Setter

<Window.Resources>
<Style x:Key="TriggerStyle”>
<Setter Propert:

»Control.FontSize” Value=”20"></Setter>
<Setter Property=”Control.HorizontalAlignment” Value="Center”></Setter>
<Setter Property=”Control.Margin” Value="10"></Setter>
<Setter Property="Control.Foreground” Value="Black”></Setter>
<Style.Triggers>
<Trigger Property="Control.IsMouseOver” Value="true”>
<Setter Property="Control.FontStyle” Value="Italic”></Setter>
<Setter Property=”Control.Foreground” Value="Red”></Setter>
<Setter Property=”Control.Background” Value=
</Trigger>
<Trigger Property="Button.IsPressed” Value="true”>
<Setter Property="Control.Foreground” Value="Green”></Setter>
<Setter Property=”Control.Background” Value="Blue”></Setter>
</Trigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</Window.Resources>
<Grid>

“Yellow”></Setter>

<Button Height="50” Width="214” Style="{StaticResource TriggerStyle}” Content="WPF trigger példa” />
</Grid>

Button normal, IsMouseOver, IsPressed
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Data Triggerek

» meghivodik amikor egy .Net property értéke megvaltozik (pl. egy hozza bindolt adat vmilyen feltételnek
eleget tesz)

<TextBlock x:Name=”SmallText” Text="Small”>
<TextBlock.Style>
<Style TargetType="{x:Type TextBlock}” BasedOn="{StaticResource BaseStyle}”>
<Style.Triggers>
<DataTrigger Binding="{Binding ElementName=BigText, Path=IsMouseOver}” Value="True”>
<Setter Property="FontSize” Value="60"/>
</DataTrigger>
</style.Triggers>
</Style>
</TextBlock.Style>
</TextBlock>

<TextBlock x:Name="BigText” Text="Big” Grid.Row="1">
<TextBlock.Style>
<Style TargetType="{x:Type TextBlock}” BasedOn="{StaticResource BaseStyle}”>
<Style.Triggers>
<DataTrigger Binding="{Binding ElementName=SmallText, Path=IsMouseOver}” Value="True”>
<Setter Property="FontSize” Value="10"/>
</DataTrigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</TextBlock.Style>
</TextBlock>

s sl Small
Big - Big

Normal, IsMouseOver a Small-on, IsMouseOver a Big-en
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Sablonok - Templates

» céljuk a vezérldk tetszbleges testreszabhatdsaga, azok funkcionalitdsanak megGrzése

mellett

Sablon tipus

Leiras

ControlTemplate

Lehet6vé teszi a vezérl6k vizudlis szerkezetének a
megadasat és fellilirdsat

ItemsPanelTemplate

Egy ItemsControl itemjeinek megadhatjuk a kinézetét
ItemsPanelTemplate hozzarendelésével. Minden ItemsCon-
trolnak van egy alapértelmezett ItemsPanelTemplate-je. A
Menultem WrapPanel-t, a StatusBar DockPanel-t hasznal,
és a ListBox VirtualizingStackPanel-t.

DataTemplate

Ezek nagyon hasznosak az objektumok grafikus abra-
zolasaban. Amikor stilusformazunk egy ListBox-ot,
alapértelmezetten az itemek toString metddussal irédnak
ki. DataTemplate-ket haszndlva felll tudjuk irni ezt a
viselkedést, és meghatarozhatunk egyéni megjelenést az
itemeknek.

Hierarchical

DataTemplate

Fa tipusi objektumok elrendezésére haszndljuk. Ez a
vezérlé tdmogatja TreeViewltem és a Menultem-ek elren-
dezését.
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Vezérld sablon - ControlTemplate

> testreszabhatja a vezérlék teljes megjelenését

» gyakran szerepel stilusban, amely mas tulajdonsagokat is tartalmazhat

> a sablont eréforrasként kell megadnunk, kulccsal

> a sablonban taldlhato tulajdonsdgokat TemplateBinding -gal kothetjlik a vezérl6nk bizonyos tulajdonsagaihoz

<Window.Resources>
<Style x:Key="DialogButtonStyle” TargetType="Button”>
<Setter Property="Template”>
<Setter.Value>
<ControlTemplate TargetType="{x:Type Button}”>
<Grid>
<Ellipse Fill=”{TemplateBinding Background}” Stroke=”{TemplateBinding BorderBrush}”/>
<ContentPresenter HorizontalAlignment="Center” VerticalAlignment=”Center” />
</Grid>
</ControlTemplate>
</Setter.Value>
</Setter>
</Style>
</Window.Resources>
<Grid Margin="10">
<Button Style=”{StaticResource DialogButtonStyle}” BorderBrush="Green” Background="Red” Content="Button”
Height="50"/>
</Grid>
</Window>

» lasd: Code/ControlTemplate példat
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Adatsablonok - DataTemplate

» amit meghatarozunk egy DataTemplate-ben, az lesz a vizualis szerkezete az adat

objektumunknak

» a tartalommal (Content) biré vezérl6knek (Button, TextBox) létezik egy ContentTemplate

tulajdonsaga, melynek egy ilyen adatsablont adhatunk értékal

> a lista vezérléknek (ListBox, ComboBox) van ItemTemplate tulajdonsaga. A listaelemek

(egységes) megjelenitését testre szabhatjuk adatsablonokkal

» a ContentControl elemeknek lehet akarmilyen tartalma, pl. egy Diak tipus objektuma
hozzarendelhet6 egy Button osztalyhoz

» példa: ListView ItemTemplate-el

<Grid>

<ListView Margin="10” Name="1vDataBinding”>

<ListView.ItemTemplate>

<DataTemplate>
<WrapPanel>
<TextBlock
<TextBlock
<TextBlock
<TextBlock
<TextBlock

Text="Név: ” FontSize="24"/>

Text="{Binding Nev}” FontSize="24” FontWeight="Bold” />
Text=", ” />

Text="Eletkor: ” FontSize="24"/>

Text="{Binding Eletkor}” FontSize="24” FontWeight="Bold” />

<Image Width=”48” Margin=2,2,2,1” Source=”{Binding Kep}” />

</WrapPanel>
</DataTemplate>

</ListView.ItemTemplate>

</ListView>
</Grid>
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ListView ItemTemplate-el

InitializeComponent();

List<Diak> students = new List<Diak>();

students.Add(new Diak() { Nev = ”Pistike”, Eletkor = 22, Kep = ”images/fiul.png” });
students.Add(new Diak() { Nev = ”Mariska”, Eletkor = 21, Kep = “images/lanyl.png” });
students.Add(new Diak() { Nev = ”Juliska”, Eletkor = 23, Kep = ”images/lany2.png” });
lvDataBinding.ItemsSource = students;

public class Diak

{
public string Nev { get; set; }
public int Eletkor {get; set; }
public string Kep { get; set; }
}

Név: Pistike Eletkor: 22 %)
&

Név: Mariska Eletkor: 21

Név: Juliska Eletkor: 23

1l @] J;}nli;k:

lasd: Code/DataTemplate2 példat

] [ =
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Animaciok - Animation

v

gyorsan egymas utan vetitett képek sorozata

System.Windows.Media.Animation
Linearis animacidk
> egy flggdségi tulajdonsag értékét fokozatosan valtoztatja egy kezdd és a
végpont k6zott
» formatuma: <Tipus>Animation, ahol a <Tipus> az animacio tipusanak a
neve pl. Color, Double stb.
Kulcskocka alapu animacidk
» hasznaljuk ha tobb értéket kell megadjunk egy animacidnak. A fliggségi
tulajdonsag értéke tetszélegesen megvaltoztathat6 egy adott pillanatban
(a kezd6 és a vég érték nincs megkotve)
» formatuma: <Tipus>AnimationUsingKeyFrames, ahol a <Tipus> az
animéacié tipusdnak a neve pl. String, Double stb.
Utvonal alapt animéaciok
» az adott objektumot, egy altalunk meghatarozott Utvonal kdvetésével,
mozgasra birhatjuk
» formatuma: <Tipus> AnimationUsingPath, ahol a <Tipus> az animacio
tipusanak a neve pl. Point, Double, Matrix stb.

vy

v

v
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Az animaciok fobb elemei

» TimeLine (id6szalag) - meghatarozza, hogy egy érték hogyan valtozik egy id6szakaszon (hogy
animaljunk egy double-t - DoubleAnimation osztalyt hasznalunk, (van Int32Animation ...)

» Storyboard (forgatékényv) - animaciok kombinalasara hasznaljuk

» Triggerek - animacidk inditasahoz és ledllitdsahoz hasznaljuk

Timeline tulaj- Leiras

donsagok

AutoReverse True/False. Az animacio elsd lejatszas végére érve forditva is lejatszddik.
(visszatér az eredeti értékre)

SpeedRatio A gyermek animacio lejatszasi sebességét modosithatjuk a szild idésza-
laghoz viszonyitva. (Default 1. Ha >1 gyorsabb, < 1 lassubb)

BeginTime Az  animacié  elinditdsdnak  késleltetésére. Formatuma:
Ora:perc:masodperc.

AccelerationRatio 0.0 és 1.0 k6zott fogad el értékeket, tulajdonképpen az animacio id6tar-

DecelerationRatio tamanak egy bizonyos szazaléka, ami alatt az animacié az elején gyor-
sul/végeén lassul.

Duration Az animacié id6tartamat adhatjuk meg (éra:perc:masodperc formatum-
ban), From, To, By.

RepeatBehavior Az adott animacié hanyszor ismétlédjon meg.

FillBehavior Mi torténjen, amikor az animacid véget ért. Két értéke lehet, a HoldEnd

és a Stop (a szll6 timeline-hoz képest) .
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Példa

<Grid>
<Rectangle Height="50” Width="100">
<Rectangle.Fill>
<SolidColorBrush x:Name="rectangleBrush” Color="Red” />
</Rectangle.Fill>
<Rectangle.Triggers>
<EventTrigger RoutedEvent=”Rectangle.loaded” >
<EventTrigger.Actions>
<BeginStoryboard>
<Storyboard Duration="00:00:06” RepeatBehavior="Forever”>
<DoubleAnimation Storyboard.TargetProperty="(Rectangle.Width)” Duration="
0:0:3” AutoReverse=”True” FillBehavior=”Stop” RepeatBehavior="Forever”
From="100” To="300">
</DoubleAnimation>
<ColorAnimation Storyboard.TargetName="rectangleBrush” Storyboard.
TargetProperty="(SolidColorBrush.Color)” Duration="0:0:3” AutoReverse="
True” FillBehavior="Stop” RepeatBehavior="Forever” From="Red” To=”Blue”
>
</ColorAnimation>
</Storyboard>
</BeginStoryboard>
</EventTrigger.Actions>
</EventTrigger>
</Rectangle.Triggers>
</Rectangle>
</Grid>

14sd: Code/Animation1 néldat
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Kulcskocka alapu animacié

<Label Name=”animLabel” Margin=”20” FontFamily="Verdana”>Kattints ide!

<Label.Triggers>

<EventTrigger RoutedEvent=”Label.MouseDown”>

<BeginSt
<Storybo

<StringAnimationUsingKeyFrames Storyboard.TargetName="animLabel” Duration="0:0:9”

oryboard>
ard>

Storyboard.TargetProperty="(Label.Content)” FillBehavior="HoldEnd”>

<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame
<DiscreteStringKeyFrame

Value="” KeyTime
Value="M” KeyTim
Value="Mi” KeyTi|

=70:0:0” />
e="0:0:1" />
me="0:8:1.5” />

Value="Min” KeyTime="0:0:2” />

Value="Mind” KeyTime=

0:0:2.5” />

Value="Mindj” KeyTime="0:0:3” />

Value="Mindja” KeyTime="0:

Value="Mindjar”

Value="Mindjart”

Value="Mindjart
Value="Mindjart
Value="Mindjart
Value="Mindjart
Value="Mindjart
Value="Mindjart
Value="Mindjart

</StringAnimationUsingKeyFrames>
</Storyboard>

</BeginStory
</EventTrigger>
</Label.Triggers
</Label>

board>

>

835 />
KeyTime=: 14” />
KeyTime="0:0:4.5” />

” KeyTime="0:0:5” />

j” KeyTime=”0:0:5.5” />
j6” KeyTime="0:0:6” />
jov” KeyTime=”0:0:6.5” />
jove” KeyTime="0
jovok” KeyTime=

jovok!” KeyTime="0:0:8” />

Mind Mindjart j&
ldsd: Code/Animation2
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Utvonal alapu animacidk

» az adott objektumot, egy altalunk meghatérozott Utvonal kévetésével,
mozgasra birhatjuk

» formatuma: <Tipus> AnimationUsingPath, ahol a <Tipus> az animacié
tipusanak a neve pl. Point, Double, Matrix stb.
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Adatkotés - DataBinding

» System.Windows.Data

» egy technika, amely 6sszekot két adat/informacid forrast (forrds- és a célobjektum) és
fenntartja az adatok szinkronizaldsat

> a célobjektum fliggGségi tulajdonsag (Dependency Property) kell hogy legyen (késébb)

az adaton is

Binding

» konverter, validalasi szabalyok opcionalisak
» példa:

Hangers Yelow
9 4 Blue

Green
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A Binding osztaly tulajdonsagai

» szintaxis:

Tulajdonsag="{Binding ElementName=Vezérlo, Path=Tulajdonsag, Mode=Kapcsoldsi méd}”

Binding tulajdon-
sagok

Leiras

Source A forrasobjektum.
ElementName Specidlis esetre, mikor a forrasobjektum egy GUI elem.
Path A forrds azon tulajdonsaganak az ,elérési Utvonala”, melyet kotni

akarunk.

OneWay Mode

ha médosul az adatforrds modosul a felllet is (default: Label, TextBlock)

TwolWay Mode

A cél frissul, amint a forrds modosul, illetve a forras is frissil, amint a
cél modosul.(default: TextBox, CheckBox)

OneTime Mode

A cél csak inicializalaskor kap értéket (a forrds alapjan).

Converter A konverter objektum.

StringFormat Specidlis formatum arra, hogyan legyen megjelenitve a tulajdonsag
értéke.

ValidationRules A validalasi szabalyok.
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Példak

» 1. a TextBox-ban mindig a Slider aktualis értéke jelenjen meg

<StackPanel Margin="20">
<Slider x:Name="csuszkal” Minimum="0” Maximum="100”/> —
<TextBox Text=”{Binding Value, ElementName=csuszkal, Mode=TwoWay}”/> Togizmesesiaies
</stackPanel>

tdlzottan pontos, Convert

» 2. a kép mérete mindig a Slider aktualis értéke szerint jelenjen meg

<StackPanel Margin="20”>
<Slider x:Name="csuszkal” Minimum="10” Maximum="100"/>
<Image Source=”E:\Images\bicycle.jpg”
Height="{Binding ElementName=csuszkal, Path=Value}”
Width="{Binding ElementName=csuszkal, Path=Value}” />
</StackPanel>

NB: amennyiben helytelenil fogalmazzuk meg a kétést, nem fog kivételt dobni az alkalmazas!!!
Minden kétési hiba a Visual Studio Output ablakaban fog megjelenni, mint trace informacio.

NB: ahhoz, hogy az OneWay, TwoWay megfeleléen miikédjenek, sziikség van a forras objektumnak
implementalni egy tulajdonsag valtozas kezeld mechanizmust, pl. az INotifyPropertyChanged.
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DataContext hasznalata

» a DataContext tulajdonsag az alapértelmezett forrdsa az adatkdtésnek. Ha explicit nem adjuk meg a Binding
source-ot, akkor a defualtként a DataContext-et fogja venni.

» haszndlat: amikor minden gyermekelemet ugyanahhoz a forrashoz szeretnénk kétni (gyermekelem felll is irhatja).
Ha nincs megadva, akkor a logikai faban a sziil6t6l 6rokli

» bedllithatjuk a DataContext-nek a Window-t is

<StackPanel Margin=”15”>
<WrapPanel>
<TextBlock Text="Window title: *» />
<TextBox Text=”{Binding Title, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged}” Width="150” />
</WrapPanel>
<WrapPanel Margin="0,10,0,0”>
<TextBlock Text="Window dimensions: ” />
<TextBox Text="{Binding Width}” Width="50" />
<TextBlock Text=" x ” />
<TextBox Text=”{Binding Height}” Width="50” />
</WrapPanel>
</stackPanel>

A Window lesz a DataContext:

InitializeComponent();
this.DataContext = this;

Window tite: [window cimet modositom

Window dimensions: (419 |x[126
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DataContext hasznalata -2

Példa 2: Ez nem azt jelenti, hogy minden elemnek egyetlen DataContext-et
kell hasznalni. Egy Panelnek adhatunk mas DataContext-et.

<StackPanel DataContext=”{StaticResource myCustomer}”>
<TextBox Text=”{Binding FirstName}”/>
<TextBox Text=”{Binding LastName}”/>
<TextBox Text=”{Binding Street}”/>
<TextBox Text=”{Binding City}”/>
</StackPanel>
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Frissitési mechanizmusok az updatesourceTrigger segitségével

» UpdateSourceTrigger-el szabdlyozhatd, hogy a tulajdonsag megvaltozasakor (default), a
fokusz elvesztésekor, vagy explicit médon akarjuk frissiteni a forrast
> az el6bbi példabdl ha kivessziik a UpdateSourceTrigger = PropertyChanged-t, akkor a
TextBox modositds csak a fokusz elvesztésekor latszik a Window cimnél
» 3 lehet6ség:
» PropertyChanged - default: minden tulajdonsag, kivéve a Text tulajdonsag
» LostFocus - default: Text tulajdonsag
> Explicit - manualisan

» példa Explicit médra:

<TextBox Name=" txtWindowTitle ” Text=”{Binding Title, UpdateSourceTrigger=Explicit}” Width="
150”/>

<Button Name="btnUpdateSource” Click="btnUpdateSource_Click” Margin="5,0” Padding="5,0”>
ExplicitButton</Button>

private void btnUpdateSource_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
BindingExpression binding = txtWindowTitle .GetBindingExpression(TextBox.TextProperty);
binding.UpdateSource();

» lasd: Code/Binding/UpdateSourceTrigger példat
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RelativeSource Binding

> sajat objektumon 1évd propertyhez kot

» akkor hasznaljuk, ha meg tudjuk adni a binding forras helyét - a binding cél helyéhez viszonyitva
» nem tudjuk a sajat vagy masik abszolut poziciéjat, de tudjuk, hogy ez az el6z6 vagy a kdvetkezd elem, két szint
folott van, vagy egy bizonyos tipusui
> lehetéségek:
» Self - segit, hogy forrds (6nmaga) mas tulajdonsagahoz kéthessiink
> TemplatedParent - segit, hogy a sablonozott sziil§ objektum tulajdonségaihoz k&thessiink
> PreviousData - segit, hogy egy listaban az el6z6 item-hez kdthessiink
» FindAncestor - tipus vagy mélység alapjan keres sziil6 objektumot a logikai faban. Megadhaté opcionalisan egy level
is, mégpedig az, hogy hanyadik szintli ezen tipusi objektumhoz kivanunk kétni
> Self:

<TextBlock Background="Yellow” Text="{Binding RelativeSource={RelativeSource Self},Path=ActualWidth}”/>

> FindAncestor:

<StackPanel Width="200">
<StackpPanel>
<StackPanel>
<TextBlock

Text="{Binding Width,

RelativeSource={RelativeSource FindAncestor,
AncestorLevel=3,
AncestorType={x:Type StackPanel}}}”/>

</stackPanel>
</stackPanel>
</StackPanel> <!--200-->
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Konvertalas: Binding.Converter

Binding

» magatdl érthetéd6 konverzidkrél nem a programozénak kell
gondoskodnia

» el6bbi példdban a TextBox.Text tulajdonsag string tipusu, mig a
Slider.Value double

» mi térténik ha a Boolean és a Visibility tulajdonsagokat szeretnénk
Osszekotni??
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Konvertalas: Binding.Converter

v

ha két kiilonb6z6 tipusu tulajdonsagot szeretnénk 6sszekotni akkor
ValueConverter -t hasznalunk

v

adatcsere el6tt az adat transzformalhaté a Binding.Converter
beallitéasaval

» TIValueConverter -t implementdld osztaly

\4

a konverter bemend argumentumot, paramétert és még kultura
informaciét is kap
> A paraméter a kotésnél adhaté meg, értékei lehetnek:

» Convert : az egyiranyU adatkotéshez. Konvertalas a céltipusra,
mindenképpen implementalni kell.

» ConvertBack : a kétiranyl adatkotéshez. Cél tipus konvertalasa a
forrasra. Egyiranyu kétések esetén nem kell megvaldsitani.
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Példa 1: Boolean to Visibility

> pl: egy Boolean értéket akarunk koétni egy Visibility tulajdonsdghoz

<StackPanel>
<StackPanel.Resources>
<BooleanToVisibilityConverter x:Key="boolToVis” />
</StackPanel.Resources>

<CheckBox x:Name="chkShowDetails” Content="Show Details” />
<StackPanel x:Name="detailsPanel” Visibility="{Binding IsChecked,
ElementName=chkShowDetails, Converter={StaticResource boolToVis}}”>
</StackPanel>
</StackPanel>

public class BooleanToVisibilityConverter : IValueConverter

¢ public object Convert(object value, Type targetType, object parameter, CultureInfo culture)
{
if (value is Boolean)
{
return ((bool)value) ? Visibility.Visible : Visibility.Collapsed;
}
return value;
}
public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter, CultureInfo
culture)
{
throw new NotImplementedException();
}
}

NB: Ilyen jellegli el6re megirt konverterek léteznek a .NET Frameworkban
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Konverter - Példa 2

» tulzottan pontos, alkitsuk at 3 tizedessé
> a konvertdlohoz tartozé koéd a kovetkezd lesz:

public object Convert(object value, Type targetType, object parameter, System.Globalization.
CultureInfo culture)

{
double cel = Math.Round((double)value, 3);
return cel.ToString(culture);

¥

public object ConvertBack(object value, Type targetType, object parameter, System.Globalization.
CultureInfo culture)

{
try
{
return System.Convert.ToDouble(value, culture);
}
catch (FormatException) { return null; }
}

> a culture paraméter azért kerll felhasznalasra, mivel Magyar teruleti beallitdsok mellet
pont helyett vesszd valasztja el a tizedes jegyeket
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Binding - egyebek

» ha csak azt akarjuk megvaltoztatni, hogy egy bizonyos érték hogyan jelenjen meg, és nem
feltétlentl mas tipussa alakitani, akkor a forras adatot StringFormat -al formazzuk

» {03}-val kell hivatkozni az adatra

<Window x:Class=”stringFormat.MainWindow”
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml”
xmlns:system="clr-namespace:System;assembly=mscorlib”
Title="MainWindow” Height="150” Width="250” Name="wnd”>
<StackPanel Margin="10”>
<TextBlock Text=”{Binding ElementName = wnd, Path= ActualWidth, StringFormat = Ablak
széle: {0:#,#.0}}” />
<TextBlock Text=”{Binding Source={x:Static system:DateTime.Now}, ConverterCulture=’Hu-hu
>, StringFormat = Magyar datum: {@:D}}” />
</StackPanel>
</Window>

Ablak széle: 2500
Magyar détum: 2016. februér 26.
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Binding - egyebek -2

Helytelen binding nem dob kivételt!!! (a Visual Studio Output ablakédban mint trace informacid)
» TargetNullvValue

> ha a binding forras vagy az elérési Utban barmelyik elem null, akkor a TargetNullvValue
értéke adddik at a célnak

<TextBox Width="150” Text="{Binding Source={StaticResource object2}, Path=PropertyB,
BindingGroupName=bindingGroup,
TargetNullValue=’Oops, I am missing’}” />

] MainWindow ==
Name Oops, Iam missing
» FallbackValue

» amikor vmi miatt nem tudja meghatarozni a binding értékét, akkor a FallbackValue értéke
adodik at a célnak

<TextBox Text=”{Binding EmployeeNames,TargetNullValue=’Oops, I am missing’,FallbackValue="I
am default’}”/>

MName Iam default

1 MainWindow ===~ ‘
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Adatforras valtozas jelzése

» ahhoz, hogy a cél tikrozze a forras aktualis allapotat, kévetni kell az
abban torténé valtozasokat

» a forrdsnak meg kell valésitania az INotifyPropertyChanged interfészt

» a megadott tulajdonsdg modositasakor kivalthatjuk a
NotifyPropertyChanged eseményt, ami jelzi a feltletnek, mely
kotéseket kell frissiteni

> az esemény elkildi a megvaltozott tulajdonsdg nevét, ha ezt nem adjuk
meg, akkor az 6sszes tulajdonsag valtozasat jelzi

» egyszerlsitésként felhasznalhatjuk a CallerMemberName attribUtumot,
amely automatikusan behelyettesiti a hivo tag (tulajdonsag) nevét
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Adatkotés valtozaskovetéssel

> a valtozaskovetés teljes gylijteményekre is alkalmazhatd, amennyiben a
gyljtemény megvaldsitja az INotifyCollectionChanged interfészt

> az ObservableCollection tipus mar tartalmazza az interfészek
megvaldsitasat, ezért alkalmas valtozo tartalmu gyljtemények
kovetésére

private ObservableCollection<User> users = new ObservableCollection<User>();

» amennyiben a gyljtemény, vagy barmely tagjdnak tulajdonsaga valtozik,
azonnal megjelenik a valtozas
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» az UI nem valtozik a buttonok megnyomasa utan sem!!
<DockPanel Margin="10">

<StackPanel DockPanel.Dock=”Right” Margin="10,0,0,0”>
</StackPanel>
</DockPanel>

<Button Name="btnHozzaad” Click="btnHozzaad_Click”>Hozzdad</Button>
<Button Name="btnTorol” Click="btnTorol_Click”>T6rol</Button>

<ListBox Name=”1bUsers” DisplayMemberPath="”Name”></ListBox>

Kis Pista

Magy Juliska

Lasd: code/PropertyNotChanged .
'~ Jénosi-RanczKatalinTinde ~ WPFalapismeretek
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Hattérkod:

public partial class MainWindow : Window

{
private List<User> users = new List<User>(); //figyeld a tipusat
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
users.Add(new User() { Name = ”Kis Pista” });
users.Add(new User() { Name = ”Nagy Juliska” });
1bUsers.ItemsSource = users;
}
private void btnHozzaad_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
users.Add(new User() { Name = ”Uj emberke” });
}
private void btnTorol_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
if (lbUsers.SelectedItem != null)
users.Remove(lbUsers.SelectedItem as User);
}
}
public class User
{
public string Name { get; set; }
}

Janosi-Rancz Katalin Tunde WPF alapismeretek

49/ 60



Példa:

private ObservableCollection<User> users = new ObservableCollection<User>(); //NB: NEM List

public class User : INotifyPropertyChanged
{
private string name;
public string Name {
get { return name; }
set {
if(name != value)
{
name = value;
NotifyPropertyChanged(”Name”); // jelezziik a valtozast

1
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged; // az esemény
public void NotifyPropertyChanged(string propName)

if(this.PropertyChanged != null)
this.PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(propName)); //
eseménykivaltds
}
3
// public void NotifyPropertyChanged([CallerMemberName] string propName = null)
// ha paraméter nélkiil hivtak meg, a hivé nevét helyettesiti be

Kis Pista

Nagy Juliska

New user







Binding

a

«O>r «F>» B



» a validacié un. ValidationRule-ok segitségével torténik, ami az
adatkoétési fazisban ellenGrzi a bemend informaciot, egy adott szabaly
fliggvényében

» ha az input érvényes, az adatkétés megtorténhet, egyébként pedig meg
kell akadalyozni

» a felhasznaldonak visszajelzést kell adni, hogy tudja érvénytelen adatot
prébalt meg betaplalni

rd be 2z éltekorod:
354

rd be az éltekorod:
1

| Value '35¢' could not be converted. ‘ Az életkor 0 és 110 kazstt kell legyen! ‘

u]
8]
l
{1
it
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» a WPF tobbfajta validaciot tdmogat, pl:
» ValidationRules

Binding ValidatesOnExceptions

true
» IDataErrorInfo interfész altal implementalt ellen6rzés

Binding ValidatesOnDataErrors

true

«0O)>» «F»r « > 3 o™

> sajat validacids szabdly is készithetd

it
a



<TextBox

Text="{ Binding Path
ValidatesOnDataErrors

= Age,
UpdateSourceTrigger

True,

» 1. 1épés: textboxhoz hozzaadni Binding ValidatesOnDataErrors=True-t

Source= {StaticResource data},
PropertyChanged}”/>

«Or < Fr o« > > A
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Validalas -2

» II. lépés

> a hivatkozott Age a fellilet mogétt &llé sajat osztalyunk egy tulajdonsaga

> azilletd osztélynak kell implementélnia az IDataErrorInfo interfészt

> az interfész deklaral egy indexer -t, mely a validalandé tulajdonsag nevét kapja
paraméteril, és melynek figgvényében a tulajdonsag értékét ellendrizhetjik

public class Person : IDataErrorInfo

{
public int Szam { get; set; }
public int Age
{
get { return age; }
set { age = value; }
}
public string Error
{ get{ return null;} }
public string this[string propertyname]
{
get{
string result = null;
if (propertyname == ”Age”)
if (this.age < @ || this.age > 110)
{
result = ”Az életkor @ és 110 kozott kell legyen!”;
}
}
return result;
T}
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Validalas

» III. 1épés

» II. Iépés utan a textbox-ok koéril szépen lathato a piros keret, de a hibatizenet még
nem jelenik meg

> a textbox-hoz egy alapértelmezett stilust kell Iétrehozni, melyben egy
trigger -el figyeljik a textbox Validation.HasError tulajdonsagat, melynek
bool értékébdl megtudhatjuk, hogy vajon fellépett-e ilyen hiba

» amennyiben hiba Iépett fel, a kioldd beallitja a textbox ToolTip tulajdonsagat a
hibalzenet sz6vegére adatkotés segitségével

xmlns:src="clr-namespace:Validation”>
<Window.Resources>
<src:Person x:Key="data”/>
<Style x:Key="textBoxInError” TargetType="TextBox”>
<Style.Triggers>
<Trigger Property=“Validation.HasError” Value="true”>
<Setter Property="ToolTip”
Value="{Binding RelativeSource={x:Static RelativeSource.Self}
Path=(Validation.Errors)[@].ErrorContent}”/>
</Trigger>
</Style.Triggers>
</Style>
</Window.Resources>

> a textboxhoz hozzdadjuk a stilust

<TextBox Style=”{StaticResource textBoxInError}”
Text="{ Binding Path=Age, Source={StaticResource data},
ValidatesOnDataErrors=True, UpdateSourceTrigger=PropertyChanged }”/>
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rd be az éitekorod:
lo

|1 be egy szamot:

Walue '0Oh’ could not be converted.

» NB: a Szam tulajdonsaghoz nem irtunk validalo kédot! Ilyen esetben a
WPF - a tulajdonsag tipusatdl (int) fliggé - alapértelmezett validatora fog
m(ikodésbe lépni

» megnézi, hogy a textbox nem-e Ures, és int-re konvertalhaté-e az oda
beirt szoveg
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Validalas attribdtumokkal - Annotation

» megadhatunk attribitumokat az adattagok el6tt, amelyeket akkor
hasznalunk fel, amikor validaljuk az adatainkat

» System.ComponentModel.DataAnnotations névtér

» készithetlink sajat attribdtumokat is

class Person : IDataErrorInfo, INotifyPropertyChanged
{

private string _name;

[StringLength(5, ErrorMessage = ”Error Msg.”)]
[Required (ErrorMessage = ”Name is required.”)]
[DisplayName(”Name”)]

public string Name

{
get { return _name; }
set
{
_name = value;
NotifyPropertyChanged(”’Name”);
}
}

» |asd Code/Validalas
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Validalas attribdtumokkal - Annotation

» az IDataErrorInfo interfész implementalasa:

public string Error { get { return null; } }

public string this[string propertyName]

{
get
{
string result = null;
if (propertyName == “Name”)
return ValidateProperty(this.Name, propertyName);
return result;
¥
}

protected string ValidateProperty(object value, string propertyName)
{
var info = this.GetType().GetProperty(propertyName);
IEnumerable<string> errorInfos =
(from va in info.GetCustomAttributes(true).OfType<ValidationAttribute>()
where !va.IsValid(value)
select va.FormatErrorMessage(string.Empty)).ToList();

if (errorInfos.Count() > @)

{
return errorInfos.FirstOrDefault<string>();
}
return null;
}
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