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Bit-műveletek

<<, >>, &, |, ^, ~

balra/ jobbra
léptetés

ÉS, VAGY, kizáró-VAGY, NEM

Csak EGÉSZ típusokra alkalmazhatók: char,int



Szemléltető PÉLDA (1)



Szemléltető PÉLDA (2)



Mi lesz az eredmény?

void xorSwap (int *x, int *y){

if (x != y) {

*x ^= *y;

*y ^= *x;

*x ^= *y;

}

}



Mi lesz az eredmény?

int main(void) {

int arr[] = {12, 12, 14, 90, 14, 14, 14};

int n = sizeof(arr)/sizeof(arr[0]);

printf ("The … element is %d ", findOdd(arr, n));

return 0;

}
int findOdd(int arr[], int n) {

int res = 0, i;

for (i = 0; i < n; i++)

res ^= arr[i];

return res;

}



Mi lesz az eredmény?

int main()

{

int x = 19;

printf ("x << 1 = %d\n", x << 1);

printf ("x >> 1 = %d\n", x >> 1);

return 0;

}

int main()

{

int x = 2, y = 5;

(x & y)? printf("True ") : printf("False ");

(x && y)? printf("True ") : printf("False ");

return 0;

}



Maszkolási technikák (1)
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long x = 123456789;

int p = 13;

1UL << p

x

x & (1UL << p)



Maszkolási technikák (2)



long x = 123456789;

int i = 13;

printf(“%i”, !!(x & (1UL << i)));
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Maszkolási technikák (3)





Összefoglalás

• Csak egész típusokra alkalmazhatók

– Balra/jobbra tolás: <<, >>

– ÉS, VAGY, KIZÁRÓ-VAGY: &, |, ^

– Tagadás: ~

• Ne kavarjuk össze a logikai ÉS/VAGY, illetve a 

bitenkénti ÉS/VAGY műveleteket

• A bit-műveletek alkalmazása hatékony kódot 

eredményez (példa: 2n…)

– for( i = p = 1 ; i <= n ; ++i ){ p *= 2; }

– p = 1 << n;

• Ha valós értékekre szeretnénk bit műveleteket 

alkalmazni, akkor pointerekkel…

float x = 3.14;

long *p = (long*)(&x);

(*p) <<= 13;


