Mesterséges intelligencia
Kényszerkielégitési feladatok

Feladat

Valasszon egy backtrackinggel megoldhaté feladatot. A feladat kiilonb6z6 méreteire hasonlitsa ssze a kovetkez6
algoritmusok teljesitményét:

1. nyers backtracking
2. backtracking + MVR + forward checking

3. backtracking + MVR + AC-3

Mindhéarom esetben az elsé megoldas megtaldldsdig fusson a program.

Kritériumok

1. A program a parancssor argumentumain keresztiil vegye &t a feladat méretét (n) és a hasznélt megoldasi
modszert (1, 2 vagy 3).

2. A program a standard kimenetre irja ki a backtrackingben tortént értékaddsok szamat.

Feltoltendd

1. README .md — a feladat leirdsat és az eredményeket tartalmaz6 dokumentum.

2. Forraskod. Barmilyen programozési nyelv haszndlhaté.

Adminisztrativ
A kivélasztott feladatot hdrom-, vagy négy f6s csapatokban kell megoldani. Minden csapat kiilon backtracking

probléman kell dolgozzon. A feladatot, a csapat 6sszetételét, illetve a projektre mutaté GitHub linketahttps:
//tinyurl.com/y6225t j2-on elérhetd tablazatba kell bevezetni.

Hatariddk

¢ utols6 git push: 2020 marcius 1, vasarnap, 21:00

Extra pontszerzési lehet6ség, egyéni munka

PLUSZ PONT A SUDOKU feladat megoldésa 25 x 25-re.


https://tinyurl.com/y6225tj2
https://tinyurl.com/y6225tj2

