
Mesterséges intelligencia
Perceptron

Gyakorlatok. Egyéni munka.

1. Írjon programot, amely egy perceptronnak megtanítja az AND függvényt. Rajzolja ki a tanítás
során a döntési felület alakulását.

2. Írjon programot, amely egy perceptronnak megtanítja a H, I betűt (3x3-as felbontású kép esetén).


