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KOszali-kecske — 1

* (n+1) hosszu hid
— Adott, hogy milyen poziciokban vannak deszkak
* A Q. és n. poziciokban garantaltan van deszka

* Adott a maximalis tavolsag, amit a k6szali
kecske meg tud ugorni
 KERDES:
— Mennyi a minimalis szamu ugras, amivel a készali
kecske at tud jutni a hidon?
* Feltéve, hogy létezik atjutasi lehetbseg
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KOszali-kecske — 2

e Adott, hogy milyen poziciokban vannak
deszkak

— A 0. és n. poziciokban garantaltan van deszka
— Az 1. ugras kotelez6en 1 hosszu kell, hogy legyen

— Ha a kurrens ugras k hosszu volt, akkor a
kovetkez6 kotelez6en (k-1), k vagy (k+1) hosszu,
kell hogy legyen

 KERDES:
— At tud-e jutni a k8szali kecske a hidon?

1 < hidhossz < 231
1l < deszkaszam < 1100
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KOszali-kecske — 2

Mikor tudja megugrani a kecske az i. ésj.
pozicioju deszkak kozti, nyilvan (j-i) hosszu
tavolsagot?



KOszali-kecske — 2

Mikor tudja megugrani a kecske az i. ésj.
pozicioju deszkak kozti, nyilvan (j-i) hosszu
tavolsagot?

Ha azi. deszkara (j-i)-1, (j-i) vagy (j-i)+1 hosszu
ugrasokkal tudott érkezni



KOszali-kecske — 2

Mikor tudja megugrani a kecske az i. ésj.
pozicioju deszkak kozti, nyilvan (j-i) hosszu
tavolsagot?

Ha azi. deszkara (j-i)-1, (j-i) vagy (j-i)+1 hosszu
ugrasokkal tudott érkezni
Vagyis ha el6z6leg meg tudta ugorni valamelyiket az
alabbiak kozal:
o« i-[(j-i)-1] > i
o i-(j-i) > i
« i-[(J-i)+1] > i



KOszali-kecske — 2

a[0..n] - a hid 0/1 konfiguracidja

c[0..n][0..n] - c[i][j] tarolja, hogy megugorhatdé-e i-j szakasz

c[i][3] = 0, ha i > j
c[0][1] =1
c[0][3j] =0, ha § > 1

c[i] []3] a[i] && a[]j] &&

(c[i-((3-1)-1)1[1i]lleli-(3-1) ][]l lc[i-((J-1)+1)][1])
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Koszali-kecske — 1 [GREEDY]

* Implementald a Készali-kecske-1 moho
algoritmust!

* Implementald a Készali-kecske-1 moho
algoritmust ugy, hogy nem tarolod el a hid
konfiguraciojat!



K&szali-kecske — 2 [DP]

n: hidhossz
m: deszkaszam

Implementald a K&szali-kecske-2 dinamikus
programozas algoritmust ugy, hogy
c[0..n][0..n] méretd tombot hasznalsz!

Implementald a K&szali-kecske-2 dinamikus
programozas algoritmust ugy, hogy
c[0..m][0..m] méret(d tombot hasznalsz!
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