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Irányított vs. irányítatlan gráf



Szélességi bejárás irányított gráfon

BFS-sorrend: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 20, 16, 17, 18, 19, 21, 22



Szélességi bejárás irányítatlan gráfon

BFS-sorrend: 1, 2, 3, 4, 8, 5, 6, 10, 11, 12, 7, 9, 13, 14, 20, 15, 19, 18, 16, 22, 17, 21



BFS (szélességi fa)

Molett és alacsony



DFS(emlékeztető)
Karcsú és magas



BFS: a sor, irányított gráfon



BFS: a sor, irányítatlan gráfon



eljárás SZÉLESSÉGI_BEJÁRÁS(G,s)
minden u ∈ V(G) végezd

szín[u] ← FEHÉR
apa[u] ← 0

vége minden
szín[s] ← SZÜRKE
Q  ← {s}
amíg Q ≠ ø végezd

u ← MÁSOL_SORELSŐ(Q)
kiír: u
minden v ∈ Szomszéd(u) végezd

ha szín[v] = FEHÉR akkor

szín[v] ← SZÜRKE

apa[v] ← u
BETESZ_SORVÉGÉRE(Q,v)

vége ha

vége minden
TÖRÖL_SORELEJÉRŐL(Q)
szín[u] ← FEKETE

vége amíg

vége MÉLYSÉGI_BEJÁRÁS

BFS



C-betét (szomszédsági lista) (1)

typedef struct{
int kifok, befok, fok, *kiszomszedok, *beszomszedok, *szomszedok;
int szin, apa;

}PONT;

…

PONT* szLista = (PONT*)calloc(n,sizeof(PONT));

for( int i = 0 ; i < n ; ++i ){
szLista[i].kiszomszedok = (int*)calloc(n,sizeof(int));
szLista[i].beszomszedok = (int*)calloc(n,sizeof(int));
//szLista[i].szomszedok = (int*)calloc(n,sizeof(int))

}



C-betét (szomszédsági lista) (2)

for( int i = 0 ; i < m ; ++i ){
fscanf(fin, "%i%i%i", &a, &b);
--a;--b;
szLista[a].kiszomszedok[szLista[a].kifok] = b; ++szLista[a].kifok;
szLista[b].beszomszedok[szLista[b].befok] = a; ++szLista[b].befok;
//szLista[a].szomszedok[szLista[a].fok] = b; ++szLista[a].fok;
//szLista[b].szomszedok[szLista[b].fok] = a; ++szLista[b].fok;

}
for( int i = 0 ; i < n ; ++i ){

szLista[i].kiszomszedok = 
(int*)realloc(szLista[i].kiszomszedok,szLista[i].kifok*sizeof(int));
szLista[i].beszomszedok = 
(int*)realloc(szLista[i].beszomszedok,szLista[i].befok*sizeof(int));
//szLista[i].szomszedok = (int*)realloc(szLista[i].szomszedok,szLista[i].fok*sizeof(int))

}



C-betét (szélességi bejárás) (1)

void kiBFS (PONT *szLista, int s){
int* Q = (int*)calloc(n,sizeof(int));
Q[0] = s; 
eleje = vege = 0;
while (eleje <= vege){

u = Q[eleje]; ++eleje;
…
for( int j = 0 ; j < szLista[u].kifok ; ++j ){

int v = szLista[u].kiszomszedok[j];
if( szLista[v].szin == FEHER ){

…
}

}
…

}

}



eljárás SZÉLESSÉGI_BEJÁRÁS(G,s)
minden u ∈ V(G) végezd

szín[u] ← FEHÉR
apa[u] ← 0

vége minden
szín[s] ← SZÜRKE
Q  ← {s}
amíg Q ≠ ø végezd

u ← MÁSOL_SORELSŐ(Q)
kiír: u
minden v ∈ Szomszéd(u) végezd

ha szín[v] = FEHÉR akkor

szín[v] ← SZÜRKE

apa[v] ← u
BETESZ_SORVÉGÉRE(Q,v)

vége ha

vége minden
TÖRÖL_SORELEJÉRŐL(Q)
szín[u] ← FEKETE

vége amíg

vége MÉLYSÉGI_BEJÁRÁS

Legrövidebb utak
d[u] ← ∞ 

d[v] ← d[u] + 1 

d[s] ← 0



További alkalmazások

• Páros gráfok (kiszínezhetők 2 színnel)

• Elkerülhetetlen pontok

• …


